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RECOMENDACIONES

Para aprovechar al mdximo los materiales disponibles en
este curso, y la presente guia de estudio, se le recomienda:

1.

Leer el contenido completo de cada uno de los capitulos
que se encuentran en la unidad diddctica.

A la hora de estudiar, retome el capitulo, en forma pa-
ralela, con la presente guia.

Realice todas las actividades que se le presentan; in-
cluyendo las reflexiones de textos que le permitirdn la
aplicacion de lo aprendido. Ademds, eso le ayudard a
fomentar la criticidad y la argumentacion de lo que se
aprende y del porqué se aprende.

Aunque hay conceptos que se deben aprender de memo-
ria, es mds importante que lea con comprension y no en
forma memoristica.

Trate de relacionar lo aprendido, con estudiantes y
contenidos temdticos; propios de la carrera que usted
cursa.

Cada vez que lo considere necesario, remitase al glo-
sario, que se encuentra a final de esta guia, o a un dic-
cionario. Es muy importante aclarar los términos que
le son de dificil comprension o totalmente nuevos para
usted.

No deje para la vispera, el estudio de los capitulos co-
rrespondientes al examen, esto con el fin de interiorizar
los contenidos para poderlos aplicar, cuando este ejer-
ciendo la docencia, y no, como un simple requisito para
obtener una calificacion aceptable para ganar el curso.

Puede referirse a la bibliografia especializada, que se
encuentra al final de la unidad diddctica, para ampliar
sus conocimientos.






INTRODUCCION

a docencia es una prdctica cotidiana que brinda la oportunidad a cada

educador, de convertirse en un investigador educativo y asi poder cons-

tantemente discernir entre las mejores estrategias, técnicas, instrumentos,
metodologias y por supuesto de los recursos audiovisuales optimos; con el afin de
ofrecer mds y mejores experiencias de aprendizaje, a los estudiantes que se enfren-
tan al proceso de ensefianza-aprendizaje.

La presente Guia de Estudio, tiene como objetivo general orientar a los estudian-
tes del curso RECURSOS AUDIOVISUALES conforme realizan el estudio de la unidad
diddctica Tecnologias para la educacién. Disefio, produccion y evaluacion
de medios para la formacién docente (Alianza Editorial, Madrid, 2006), coordi-
nada por Jestis Salinas, José Ignacio Aguaded y Julio Cabero. Con ello se pretende
que el estudiante pueda aprender, comprender y profundizar en su contenido y asi
satisfacer las demandas de las presentes generaciones y contribuir al desarrollo
integral del individuo.

Esta Guia de Estudio, estd organizada de una manera que no necesariamente co-
rresponde a la secuencia que presenta la unidad diddctica, sino que sus capitulos
fueron agrupados tomando en cuenta los aspectos de contenido. Tenemos entonces
cuatro grandes dreas, a saber:

FORMACION

Capitulo 1:  Bases generales para el disefio, la produccién y la evaluacion de medios
para la formacién [Francisco Martinez Sanchez].

Capitulo 12: La web para la formacion [Julio Cabero Almenara].

Capitulo 13: Disefio de acciones formativas soportadas por videoconferencias. [Barbara
de Benito y Jests Salinas Ibafiez].

Capitulo 14: Caracteristicas de la produccion de materiales para la formacion a distan-
cia [Lorenzo Garcia Aretio].

Capitulo 15: Disefio y produccién de materiales formativos [Julio Cabero Almenara y
Pedro Roméan Gravan].

PRODUCCION

Capitulo 2:  Disefio y produccién de materiales diddcticos por profesores y estudiantes
para la innovacion educativa [Manuel Cebridn de la Serna].

Capitulo 3:  El disefio y la produccién de manuales escolares [Maria Paz Prendes Es-
pinosa].
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Capitulo 4:  Disefio de programas diddcticos para integrar los medios y las tecnologias en el curriculum
escolar [Maria Amor Pérez Rodriguez y José Ignacio Aguaded Gomez].

Capitulo 5:  Disefio y utilizacion diddctica del retroproyector y el videoproyector [Ramén Tirado Morue-
ta y Ramon Ignacio Correa Garcial.

Capitulo 7:  Los programas radiofonicos aplicados a la educacién [Maria Luisa Sevillano Garcia]
Capitulo 8:  El disefio de videos diddcticos [Julio Cabero Almenara].

Capitulo 10: Disefio y produccién de pdginas web educativas [Ana Duarte Hueros y Marfa Dolores
Guzman Franco].

MULTIMEDIA

Capitulo 6:  Las presentaciones colectivas [Julio Barroso Osuna y Rosalia Romero Tena].

Capitulo 9:  Eldisefio, la produccién y realizacion de materiales multimedia e hipermedia [ Adolfina Pérez
i Garcias y Jesus Salinas Ibafiez].

EVALUACION
Capitulo 11: Evaluacién de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje [Jests Salinas Ibafiez].

Capitulo 16: Comunicacién mediada por ordenador, estrategias instructivas y tutoria [Adolfina Pérez i
Garcias].

Ademds, dentro de esta guia, cada uno de los capitulos se encuentran estructurados de la siguiente
manera:

*  Objetivo general.

¢ Objetivos especificos.

* Resumen del capitulo, contemplando los aspectos fundamentales para su comprension. Para
ello se utilizaran diferentes técnicas: mapas conceptuales, esquemas, definicién de conceptos,
entre otras.

* Preguntas reflexivas que servirdn al proceso de autoevaluacién.

* Seinvita al estudiante, al finalizar cada capitulo, a enlistar una serie de conceptos, que le fueron
significativos. Luego, se le pide relacionarlos con una situacién real como educador.

Los materiales complementarios como:

* Disco compacto (CD) de audio titulado: Introduccion a la produccién radiofonica. Productor: Ri-
goberto Porras, Programa de Produccién de Material Audiovisual, UNED, 2004.

* Disco compacto de audio (incluye dos cuentos). Productor: Carlos Marin Jiménez, Centro de
Educacion Ambiental, UNED, 2004.

* El video: Recursos Audiovisuales para el Aprendizaje: una forma diferente de ensefiar. Productor:
Eduardo Cordero, Programa de Produccion de Material Audiovisual, UNED, 2005.

son referidos durante el estudio de los capitulos, recuerde que estos también serdn tomados en cuenta
en el proceso de evaluacion del curso.

Al finalizar la guia vendrd un glosario con algunos términos, utilizados en la unidad diddctica, que
a nuestro parecer resultan de dificil comprension.

Se le invita, entonces, a disfrutar de los aprendizajes; con la esperanza de que sean de gran utilidad
en el ejercicio de la docencia.
M. A.G.
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CapiTuLo 1

Bases generales para el diseiio,
la produccion y la evaluacion
de medios para la formacion

Objetivo general

V/ALORAR LOS PROCESOS DE DISENO, PRODUCCION
Y EVALUACION DE LOS MEDIOS PARA LA FORMACION DOGENTE.

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Establecer las diferencias entre los medios de comunicacion
y los medios de ensefianza.

2. ldentificar las caracteristicas que deben tener los materiales
didacticos para la integracion curricular.

3. Explicar la importancia de la participacion de profesionales,
en varias disciplinas, en el disefio y produccion de medios
didacticos.

4. ldentificar el proceso de evaluacion de los medios para la
ensefianza.

RESUMEN DEL cAPiTULO

Los medios de la comunicacién y los medios para la ensefianza tienen intencionalidades
diferentes, aunque tengan fases que se interrelacionan.

El siguiente cuadro, resume algunas de las caracteristicas de los medios de comunicacién,
en contraposicion con los medios de la ensefianza:

MEDIOS DE COMUNICACION MEDIOS DE ENSENANZA

Presenta fases tales como: guionizacion, Se presentan fases tales como: diseno,
produccion, posproduccion, difusion. produccion, evaluacion.
Se basa en criterios estéticos y narrativos. Se da una organizacion interna de los criterios

metodoldgicos.

Le interesa captar audiencia e influir en ella. Le interesa facilitar la adquisicion del
aprendizaje.
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Julio Cabero (2006: 20) explica estos dos tipos de disefio mediante el uso de interrogantes:

Tipos DE DISENO

COMUNICATIVO

Se contemplan
las cualidades
y capacidades
de quienes
intervienen en el
proceso
y del propio
medio.

Lo comunicativo responde a:

a

J
;]
EI

;Cual serd el canal més adecuado?

;Como sittian los contenidos informéticos?

El aprendizaje responde a:

;]
EI
J
;]

Las fases que comprenden los medios para la ensefianza son tres: disefio, produccién y
evaluacion.

FasE DE DISENO

(Qué objetivos pretende?

(Qué actividades son las mas apropiadas?

Implica una serie de etapas:

O  Analisis de la informacién: seleccién de contenidos, identificacién y delimitacion
de los receptores, determinacién del medio, los objetivos, las destrezas didécticas,
materiales similares, equipo humano y técnico, materiales complementarios.

APRENDIZAJE

Se contemplan
aspectos
metodoldgicos
del proceso, abarca
la propuesta
metodoldgica
subyacente
en el medio.

(Coémo combinan los contenidos informéaticos?

(Qué herramientas permiten el desarrollo de este tipo de materiales?

¢Como organizar el contenido de aprendizaje?

¢Cémo evaluar que se han alcanzado los objetivos?

Plan y temporalizacion: dificultad temporal de la realizacién del medio, presupues-
to econdmico, secuencia, orden, temporalizacion de las diferentes actividades.

Documentacion: recopilacién de la méxima informacién referida a los contenidos
y tematica, sonidos, imégenes.

TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION




FASE DE PRODUCCION

Se materializa el disefo, utilizando los recursos y conocimientos técnicos apropiados. In-
cluye la etapa de guionizacion que es cuando se da la concrecion del producto, es la fase

clave en el proceso.

FASE DE EVALUACION

Es la comparacion de lo realizado y su comportamiento didactico. Es una parte fundamen-
tal del proceso de produccion y realizacién del material.

Observe el Cuadro 1.1

de la pagina 22 de la Unidad Didactica y analice
cada uno de los componentes. Saque sus propias
conclusiones sobre la importancia de la evaluacion de

los materiales

SITUACIONES

DE LA COMUNICACION DIDACTICA Y DE MEDIOS

PRESENCIALES

w

Ambas requieren de Integracién Curricular

TELEFORMACION

\l

CONTROLADOS
POR EL PROFESOR

LeGiBiLIDAD: percibir e interpretar el
contenido, un significado.

RITMO Y FORMA EN QUE SE PRESENTARA LA
INFORMACION.

EN QUE MOMENTO SE DEBE INCORPORAR EL
MEDIO, CON QUE INTENCIONALIDAD.

FLexiBILIDAD: nivel de comprension y
los previos que posee un estudiante.

ADAPTABILIDAD: COMO se presenta el
contenido.

CONTROLADOS
POR EL ALUMNO

MEDIOS SOPORTADOS POR REDES TELEMATICAS.

INTERCULTURALIDAD: incorporar
contenidos procedentes de otros
contextos culturales.

HirerTEXTUALIDAD: lO constituye la no
linealidad del contenido.

AUTOEVALUACION: en diferentes
momentos de su proceso de
aproximacion al conociemiento.
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En el disco compacto ubique el cuento
“La piedra que llora la vida” y de acuerdo
con las caracteristicas de las situaciones
de comunicacion didactica y de medios
controlados por el profesor,
proceda a analizarlo

En el disefio y produccién de materiales elaborados por el profesor se involucran dos tipos
de profesionales, a saber: los profesores ( especialistas en contenido) y los técnicos de los
diferentes medios (especialistas en soporte).

Hay una mutua influencia entre estos dos profesionales, que provoca el mimetismo. Esto
consiste en que tanto se conoce el campo profesional del otro que se fortalece el trabajo
realizado. Cada profesional es un experto en su campo, pero la interaccién entre ambos
puede generar un verdadero trabajo en equipo. Es ideal que en la configuracion de estos
equipos, coincidan profesionales de los medios didécticos y de los contenidos curriculares
especificos que se vayan a tratar.

La evaluacion es un proceso imprescindible para conocer la informacién sobre las posibili-
dades reales de los materiales o medios disefiados. Ha de contemplarse qué evaluar, quién
evalda, cudndo y como se hace.

Q  ;Qué evaluar?: el medio como tal, en relacién con el contexto y el contenido
Q  (Quién evalda?: los propios productores, expertos en medios y los usuarios.

Q ;Cémo evaluar?: con herramientas como cuestionarios, entrevistas individuales o
en grupo, pruebas de recuerdo de la informacién, escala de actitudes, grabacion de
videos, entre otras.

0 ;Cudndo evaluar?: durante el proceso de produccion y antes de ponerlo en circula-
cién en forma masiva.

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este primer capitu-
lo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador.

L= ‘g

L e
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CapiTuLo 12

La web
para la formacion

Objetivo general

V/ALORAR LA WEB PARA LA FORMACION DE RECURSOS IMPORTANTES
EN EL DESARROLLO Y EL EJERCICIO DOCENTE.

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Identificar algunas ventajas de la web para la formacion
profesional.

2. Reconocer algunos principios especificos para el disefio de
materiales formativos.

3. Establecer las diferencias entre los dos planteamientos basicos
para el disefio de sitios web para la formacion y relacionarlos con
los conceptos de comunicacion y aprendizaje.

4. Reconocer algunos principios generales para el disefio de
materiales formativos.

RESUMEN DEL cAPiTULO

Observe cada una de las siguientes interfaces de entornos virtuales. ..

tos técnico:

Listado de
;| cursos.

Cursos'Virtuales de la UNED W"um 3
- Fondo Europeo de Desarrollo Regional
. "ﬁ Bienvenido a los Cursos Virtuales de la UNED
i< Facs

Requermlen 5 oz curzos,

€ cosovome

Avisos Importantes:
W civerunen

6sta misma pagina. Antes de consultar la ayuda, se recomienda visitar Iz pagina

2 Plataform Vitual de Cursos de Fscuela de Historia, CIHAC y Posgrado Centranmerican de Histor - Micrasoft Inernet Txplarer

Desde estas paginas poura obtener toda la informacion y ayuda necesarias para acceder
s

Antes de entrar en el Campus Virtual, si lo desea, informese de qué son los Cursos

Virtuales en la UNED.

[Cursos Virtuales de la UNED]

Si tiene problemas de acceso a sus cursos virtuales o dentro da los mismos, par favar
dirjase al enlace "Problemas y Ayuda” que aparece en el men de |a izquierda en

@
Tallor do Histra Local y Comunal °

&) ® Ieeret
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...y describa algunas de sus caracteristicas

L=

.7

8

Reflexione sobre lo siguiente:

¢Como cree usted que se puede usar la internet, en contextos educativos, para la formacién
de profesores y estudiantes?

LY

s

‘2

)

Julio Cabero (2006: 207) afirma que la internet posee una serie de ventajas para fortalecer los
procesos de ensefianza-aprendizaje. Entre ellas destacan:

]

U0 o0 o0 dod

]

Permitir que los estudiantes vayan a su propio ritmo de aprendizaje.

Desarrollar una formacién en el momento en el cual lo necesita el usuario.
Utilizar diferentes tipos de recursos y sistemas simbdlicos.

Atender con una sola aplicacién a un sin nimero de usuarios.

Reducir el tiempo de formacion.

Propiciar interactividad.

Posibilidad de una formacion apoyada en estrategias del aprendizaje colaborativo.
Fomentar tanto la ensefianza individual como grupal.

Generar flexibilidad en el aprendizaje.

Estas ventajas estan sujetas a la calidad de la tutoria virtual, la estructuraciéon del material
y la calidad de las actividades.

TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION 13



Hay diferentes tipos de sitios web, uno para informar y otro para formar; que a su vez,
tienen distintos planteamientos basicos para disefiarlos. Por un lado esta el conductista y
por el otro el constructivista.

Se le ofrece el siguiente cuadro para que caracterice cada uno de ellos. Tome en cuenta la
informacion que se encuentra en la unidad didactica (p. 210).

CONDUCTISMO CONSTRUCTIVISMO

Bartolomé (2006: 212) nos dice que, a la hora de producir cualquier material multimedia para
la educacién, hay que diferenciar entre los tipos de disefio: comunicacién y aprendizaje.
Caracterice cada uno de estos materiales y relacionelos con las dos teorias de aprendizaje
planteadas anteriormente.

CONDUCTISMO CONSTRUCTIVISMO

El proceso de disefio de todo sitio web, en concordancia con Jolliffe y otros (2001, citado por
Cabero, 2006), se resume en cuatro grandes fases (2006: 213):

1. Recogida de la informacion.

2. Desarrollo.

3. Produccién.

4. Evaluacion.

Julio Cabero (2006: 213) también sefiala que existen cuatro fases, sin embargo, él las denomina
de la siguiente manera:

Diseno.
2. Produccion.
3. Posproduccion.
4. Evaluacion.
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A continuacion se enlista una serie de principios generales para el disefio de materiales

formativos, explique con sus propias palabras cada uno de ellos.

PRINCIPIOS EXPLICACION

Cuanto
menos mas.

Lo técnico
supeditado
a lo didactico.

Legibilidad contra
irritabilidad.

Evitar
el aburrimiento.

Interactividad.

Flexibilidad.

Hipertextualidad.

Participacion
del usuario.

TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION
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Existen otros principios especificos para el disefio de materiales en la web, son de tipo peda-
gogico-narrativo y estético-técnico, pero se da énfasis en los pedagégicos-narrativos. Para lo
cual Garcia Valcdrcel y Mufioz Repiso (2006: 219) mencionan los siguientes:

Definir con precaucién los destinatarios.

Facilitar el autoaprendizaje.

Poner énfasis en el desarrollo de destrezas para el acceso de la informacion.
Potenciar la interaccion entre los participantes.

Apoyar la construccion colectiva del conocimiento.

Trabajar sobre problemas reales.

Establecer vinculos con otras fuentes de informacion.

Proporcionar retroalimentacion a los estudiantes y una evaluacion integrada.

Proporcionar métodos diversos de autoevaluacion.

U o0 o0 do o dod

Implicacion de formadores en el desarrollo de los materiales multimedia.
Q  Satisfacer las demandas sociales y emocionales de los alumnos.

La definicién y presentacién de los objetivos, en una web para la formacién, son elementos
orientadores de las actividades que se van a desarrollar. Estos “se formulardn para diversos
tipos de resultados de aprendizaje: cognitivos, procedimentales y actitudinales. Y para dife-
rentes niveles, como (...) la taxonomia de Bloom para el domino cognitivo (2006: 220).

Otro elemento que debe incorporarse como parte de un entorno virtual, son las recomenda-
ciones o sugerencias para el estudio, incluyendo un cronograma de las actividades. Ademas,
es prudente incluir una pequefa introduccion que le permita al usuario, ubicarse en lo refe-
rente a la interacctividad que tendré con la web, los materiales, la metodologia, entre otros.

Para facilitar la percepcién de los diferentes aspectos que presente la unidad, se sugiere la
incorporacion de esquemas o mapas conceptuales, ademas de una presentacién progresiva
de los contenidos de forma de hilo conductor.

Los entornos virtuales formativos dependeran de una serie de variables, entre ellas la
calidad de las actividades que el alumno realice, estas pueden ser individual, grupal o
colectiva.

Hay que recordar que se debe ser hipertextual, y no lineal, contemplar diferentes tipos de
desplazamiento, utilizar marcos, efectos especiales, colores de letras, graficos, fondos y una
adecuada distribucién de la informacion.

Para poder comprender e interiorizar lo expuesto en este capitulo es necesario que navegue
en algun sitio web para la formacién. A continuacién se enlistan algunas direcciones elec-
tronicas para que identifique o analice en al menos una de ellas, los principios generales
y especificos, asi como los elementos estéticos apropiados para el disefio de una web de
formacion.

<http//www.moodly-historia.fcs.ucr.ac.cr>

<webct.com>
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En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este décimo
segundo capitulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacion real como
educador.

L=

L e
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CapiTuLo 13

Diseio de acciones formativas
soportadas por videoconferencias

Objetivo general

RECONOCER LAS FORTALEZAS DE LA VIDEOCONFERENCIA COMO RECURSO
PARA PROMOVER AMBIENTES DE APRENDIZAJE INNOVADORES Y CREATIVOS

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR:

1. Reconocer los diferentes tipos de videoconferencias.

2. ldentificar algunas aplicaciones educativas de la videoconferencia.

3. Discriminar, en una serie de estrategias didacticas, las mas
convenientes para desarrollar durante videoconferencias.

4. Reconocer las etapas de planificacion de una videoconferencia.

RESUMEN DEL CAPiTULO

iQué evoca en usted la palabra videoconferencia?

9 -
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¢Cémo utilizaria usted la videoconferencia en contextos educativos en la carrera que esta

cursando?
o g
il =l

Bérbara de Benito y Jestis Salinas (2006,231) definen la videoconferencia como un sistema de
comunicacion bidireccional que permite la transmisién de imégenes y sonidos a tiempo
real, posibilitando la interconexién entre personas que se encuentran en lugares diferentes.

El uso de la videoconferencia supone dos métodos: adaptacion y adopcién, que son acordes
con las caracteristicas y posibilidades técnicas que ofrece el sistema, la acomodacién al sis-
tema de comunicacion, la integracion de medios y el desarrollo de estrategias de interaccion
que posibilita la comunicacién y el intercambio entre profesores y los grupos implicados.

VIDEOCONFERENCIA \
Utiliza \ Tiene como funciones

LA CONEXION
PUEDE SER

N

PTO APTO MULTIPUNTO

\
Medios Son de tipo

/\ /\ TECNOLOGIA PROTOCOLO

UNIDIRECCIONALES  BIDIRECCIONALES  ESCRITORIO REUNIONES AULA DE TRANSMSION  DE COMUNICACION

Explique con sus propias palabras, en cada uno de los recuadros, los conceptos dados.

TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION 19



Las aplicaciones educativas de la videoconferencia son mtltiples, en la unidad didactica se
mencionan cinco de ellas:

1 Educacién a distancia.

0 Consulta de expertos, conferencias.
Q@ Proyectos multiples.

0 Actividades profesionales.

0 Actividades comunitarias.

Selecciones dos de ellas y ejemplifique como las pondria en préctica con un grupo y un
contenido temético de su especialidad.

L= 1
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En la unidad didactica (pp. 234-242), se enlistan una serie de estrategias didacticas utiliza-
das en la docencia mediante la videoconferencia, selecciona una expositiva, una demostra-
tiva, una participante y una colectiva, expliquela con sus propias palabras y mencione la
diferencia respecto de las otras.

EXPOSITIVA DEMOSTRATIVA PARTICIPATIVA COLABORATIVA
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PLANIFICACION DE UNA VIDEOCONFERENCIA

_— T

PREPARACION
PREVIA

= Objetivos
= Contenidos
= Actividades
= Estrategias
= Estructura
= Medios

= Recursos

= Tiempo

DESARROLLO
= Antes
= Durante

= Después

EVALUACION
= Técnica
= Profesores

= Participantes

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este décimo tercer

capitulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador.

L=

.7
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CapiTuLo 14

Caracteristicas
de la produccion de materiales
para la formacion a distancia

Objetivo general

PROMOVER LA PRODUCCION DE MATERIALES
PARA LA FORMACION A DISTANCIA

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Construir el concepto de formacion a distancia.
2. Reconocer los aportes de la tecnologia para incrementar las
oportunidades de ensefanza-aprendizaje digitales.

. Delimitar el concepto de educacion a distancia.

4. Conocer la evolucion de los materiales utilizados en la educacion
a distancia.

9. Explicar en qué consiste cada uno de los modelos de elaboracion
de materiales para la ensefianza a distancia.

6. ldentificar las caracteristicas recomendables para el disefio de
materiales para la educacion a distancia.

7. Reconocer la estructura de una unidad didactica.

w

RESUMEN DEL CAPiTULO

(Coémo caracterizaria su experiencia en esta universidad a distancia?

9 -

o e
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Retome su respuesta al finalizar el estudio de este capitulo y haga los ajustes que sean ne-
cesarios para reafirmar o enriquecer su respuesta.

Lorenzo Garcia Aretio (2006: 249), menciona que la educacion a distancia:
Q Incluye a diferentes tipos de instituciones.
Q Vade acuerdo con el tipo de programa o curso.
0 Diversidad de denominaciones a la actividades docente o discente.

En el siguiente cuadro se enlistan las denominaciones que le han dado a la educacion a
distancia, para comprender en que consiste cada una. Repase la teoria que se encuentra en
la unidad diddactica (pp. 250-252) y procure caracterizar cada una de ellas.

DENOMINACION EXPLICACION

Ensenanza por
correspondencia.

Abierta o a distancia.

Aprendizaje
flexible.

Ensenanza
semipresencial.

Autoformacion.

Ensenanza
o educacion
distribuida.

Teleformacion.

Educacion
virtual.
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El e-learning (aprendizaje electronico) en la actualidad se impone de manera vertiginosa. Se
trata del aprendizaje mediado por diferentes tecnologias, de una u otra forma en soporte
electrénico como radio, television, audio, sonido, soportes digitales, internet.

Se debe hablar de aprendizaje como fin Gltimo para los estudiantes, sin embargo, una bue-
na ensefianza por parte de los docentes, aunque no garantice el aprendizaje, es efectiva si
permite que se beneficie el que aprende.

Los materiales en formato impreso y los de audio y video, producto de los sistemas de co-
municacién, pueden digitalizarse (0 sea convertirse en lenguaje binario). Lo anterior, permi-
te engrosar el nimero de documentos, que se encuentran disponibles, para el e-learning.

iQué caracteristicas tiene la UNED para que se le considere una institucién de educacion
superior a distancia?

L g
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Garcia Aretio propone que para que una institucion, curso o programa sea a distancia debe
cumplir, como minimo, con las siguientes caracteristicas:

Q@ Una casi permanente separacion entre profesor y alumno en el espacio y en el
tiempo.

0 Estudio de manera independiente por parte del alumno que le permita controlar su
tiempo, espacio y ritmo de estudio.

[ Una comunicacién de doble via a través de diferentes recursos.

 Contar con el soporte de una organizacion que planifique, disefie, produzca mate-
rial y realice un seguimiento y una motivacién al proceso de aprendizaje, mediante
tutorias.

Transcriba la definicién de educacién a distancia que aparece en la unidad didéctica (p. 254).

L g

Ll e

Los materiales, a través de las generaciones de la educacion a distancia, han sufrido cam-
bios y tienen su propia caracterizacién. Por esto, Garcia Aretio (2006: 255-258), menciona una
serie de generaciones, fases o etapas; que se pretenden resumir en el siguiente cuadro.
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ENSENANZA CARACTERIZACION

Ensenanza = Textos escritos.

por correspondencia. = Textos rudimentarios, poco adecuados para el estudio
independiente.

= Servicios nacionales de correo bastante eficaces pero lentos.

=  Reproduccion por escrito de una clase presencial de tipo
magistral.

= El aprendizaje no era facil.
= Acompanamiento de guias de estudio.
= Cuadernos de trabajo, ejercicios y de evaluacion.

= Fue la etapa de mayor duracion.

Ensefanza = Década de los 60.
multimedia. = Utillizacion de multiples medios.

= Radio y television presentes en casi todos los hogares.
= Texto escrito apoyado por otros recursos audiovisuales.
= Incorporacion del teléfono en los hogares.

= Preocupacion por las concepciones subyacentes a las teorias
instruccionales.

Ensenanza = Mediados de los 80.

telematica. = Integracion de las telecomunicaciones con otros medios,
mediante la informatica

= Uso del ordenador personal.

= Sistemas multimediales.

= Se potencializa la radio, la television
y la audioteleconferencia.

Via = Década de los 90.
internet, = Modelo de aprendizaje flexible.

= Multimedia interactivo.

= Comunicacion mediada por el computador.

= Comunicacion educativa a través de internet.

= Se le denomina ensefnanza virtual o campus virtual.

= Rapidez en la retroalimentacién del proceso ensenanza-
aprendizaje.

Garcia Aretio (2006: 258) afirma que hoy estdn presentes, de forma simulténea, tres formas
diferentes de ensefar y aprender:

0 La propia, de los sistemas convencionales “cara a cara”.

O La tradicional educacion a distancia, a través de medios impresos, audiovisuales e
informaticos.

[ La novedosa ensenanza virtual.
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Los modelos de elaboracién de materiales para la ensefianza a distancia se enmarcan en

cuatro, a saber (2006: 259):

0 Utilizar materiales no disefiados para la ensefianza a distancia.

0 Utilizar materiales existentes de otras instituciones, editoriales o empresas, pero
disenados expresamente para ser estudiados en esta modalidad.

1 Adaptar materiales no disefiados para la ensefianza a distancia.

0 Elaborar materiales diseflados expresamente para ser estudiados por los alumnos

de educacion a distancia.

Mencione las ventajas y limitaciones que produciran tener cada uno de estos modelos:

No disefnados para la
ensefanza a distancia.

Existentes de otras
instituciones, editoriales o
empresas, pero disefiados
expresamente para

ser estudiados en esta
modalidad.

Adaptar materiales no
disenados para la ensenanza
a distancia.

Elaborar materiales disefhados
expresamente para ser
estudiados por los alumnos
de educacion a distancia.

Siguiendo con Garcia Aretio (2006: 262): la ensefianza a distancia, la interaccién entre profesor
alumno queda diferida en el espacio y en el tiempo, por lo que el proceso de ensefianza-
aprendizaje ha de ser precedido de un cuidadoso disefio y de una elaboracion de base tec-
noldgica que prevea las dificultades y disfunciones que podrian producirse. Esto conlleva a
considerar una serie de caracteristicas que deberdn manifestarse en los materiales.

Programados

Precisos, actuales

@ables  REPRESENTATIVOS Integrados
Significativos

transferibles y aplicables

INT4CRALES olierlos 7 /W%

EFICACES ADECUADOS

irelle vabidos y frables

Explique en que consiste cada uno de ellos
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Un curso o materia a distancia puede estar formado por uno o mas médulos de aprendizaje,
. ; F o ; 2]
pueden estudiarse en bloques teméticos, pueden ser divididos en unidades de aprendizaje.

La unidad didéctica es un conjunto integrado, organizado y secuencial, de los elementos
basicos que conforman el proceso de ensefianza-aprendizaje con sentido propio, unitario y
completo; que permite a los estudiantes apreciar el resultado de un trabajo.

Una guia didactica de trabajo es el “documento que orienta el estudio, acercando el material
didéctico a los procesos cognitivos del alumno, con el fin de que pueda trabajarlo de manera
auténoma. Constituye un instrumento motivador de primer orden y el sustituto mas carac-
teristico de la orientacién y ayuda del profesor en la ensefianza tradicional” (2006: 265).

Lea con detenimiento las paginas 266-268, de la unidad didéctica, y observe las caracteristi-
cas que se mencionan. Enumérelas para que le sea fécil interiorizarlas

L= -
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En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este décimo cuarto
capitulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacion real como educador.

LY

o e
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CapiTuLo 15

Diseiio y produccion
de materiales formativos

Objetivo general

V/ALORAR LA INCORPORACION DE MATERIALES FORMATIVOS EN LA PROMOCION
DE TRABAJOS COLABORATIVOS EN ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Identificar diferentes criterios para seleccionar entornos virtuales
para el disefio de materiales formativos.

2. Enlistar una serie de programas que podrian usarse en el disefio
de materiales formativos.

3. Distinguir los diferentes roles que se asumen en un trabajo
colaborativo en entornos virtuales.

4. Reconocer la importancia de evaluar los aprendizajes en entornos
virtuales.

RESUMEN DEL CAPiTULO

iQué caracteristicas tiene un trabajo colaborativo?

L= ‘g

L e
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¢Como cree usted que se pueda concretar un trabajo colaborativo en entornos virtuales?

o

e

LOS ENTORNOS VIRTUALES
deben contemplar

aspectos como... (2006: 269)

Econdémicos

Linguisticos

Tener un portal

Numero de usuarios

Estructura

Tipo de lenguaje

Servicios de comunicacion
Seguridad/ autentificacion

Gestion y administracion de usuarios
Requisitos de software y hardware

Actualizacion del producto
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Existen un sin fin de programas que retinen las caracteristicas anteriores y son aptos para
disenar materiales formativos en entornos virtuales colaborativos, entre ellos: BSCW, Fo-
rum-Matriz, Group.Lounge, Same-Page eStudio,TeamWave, eRoom, Lotus Note/Domi-
no, HTC, Hyperware, DocuShare, Php Groupware.

Si esté en sus posibilidades de acceder a internet, se le recomienda ingresar a alguna de las
direcciones electronicas, que se enlistan en la unidad didactica (p. 270), para que explore
algunos de estos programas y pueda relacionarlos, con contenidos tematicos que se pueden
desarrollan en la carrera que cursa; a saber: Educacion General Bésica (I y II ciclo), Ense-
fanza de la Matemética, Ensefianza del Inglés, Ensefianza del Francés, Ensefianza de las
Ciencias Naturales, entre otras.

Tenga en cuenta que utilizar herramientas, de trabajo colaborativo telematico, proporciona
alos alumnos y profesores experiencias de interaccién diferentes a las convencionales, entre
ellas (2006: 286):

4 Elaboracion de documentos
mediante control de versiones.

A Reestructuracion de documentos
mediante la técnica de adicion de notas.

1 Asignacion de roles en la realizacién de tareas.

Q  Estructuracion de materiales de apoyo de la docencia.

Intente explicar cada experiencia utilizando sus propias palabras.

LY
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Recuerde que todo lo planificado para la educacion debe ser evaluado para poder enrique-
cerlo y tomar decisiones en cuanto a su aplicacién en procesos de aprendizaje, por lo que se
deben seleccionar los instrumentos y técnicas apropiadas.

Para evaluar el trabajo en equipo es importante el rol del profesor de observar y supervisar
cémo trabajan los grupos.

Hay que utilizar medios tecnolégicos para llevar un registro de las actividades individua-
les y de grupo. Usar correo electrénico, chat o programas informdticos de aprendizaje para
comunicar progresos, planes y decisiones del profesor. Algunos profesores piden informes
periddicos para verificar que el equipo cumple con el plan de trabajo y esté progresando a
través de la unidad y cooperacién de los integrantes (2006: 292).
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Entre las técnicas para evaluar equipos de trabajo se pueden senalar:
O Presentaciones en el salon de clase.

Presentaciones de los diferentes equipos.

Pruebas de evaluacion realizadas por un grupo o intergrupos.

Aplicacién de los conceptos a una situacion.

Observaciones de los profesores durante el trabajo en equipo.

U J o0 d

Evolucién de los demds miembros del equipo.
a Créditos extra cuando el equipo supere su evaluacién anterior.

Los estudiantes pueden trabajar como equipo mientras que los proyectos podrdn ser eva-
luados global o individualmente. Los proyectos requieren de: investigacion de necesidades,
espacio, posibilidades de cambios en el presupuesto y en el tiempo.

Se pueden asignar calificaciones individuales en las diferentes etapas del proyecto o trabajo.
“En este tipo o forma de trabajo por equipo los estudiantes deben ser motivados a ser cons-
tructivos, comunicativos, en lugar de emitir juicios de comportamiento” (2006: 293).

Hay que recordar la importancia de ofrecer diferentes tipos de evaluacion: una por parte
del profesor, a través de diferentes técnicas o instrumentos, y la otra, por parte del mismo
estudiante, lo que se define como autoevaluacion. Para este tltimo se deben incluir criterios
como “liderazgo, colaboraci6én, comunicacion, ética y calidad del trabajo” (2006: 294).

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este décimo quinto
capitulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador..

L=
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DisEfNO Y PRODUCCION DE MATERIALES DIDACTICOS
POR PROFESORES Y ESTUDIANTES
PARA LA INNOVACION EDUCATIVA

Capitulo 2

EL DISENO Y LA PRODUCCION
DE MANUALES ESCOLARES

Capitulo 3

DisENO DE PROGRAMAS DIDACTICOS
PARA INTEGRAR LOS MEDIOS Y LAS TECNOLOGIAS
EN EL CURRICULUM ESCOLAR

Capitulo 4
DISERNO Y UTILIZACION DIDACTICA
DEL RETROPROYECTOR Y EL ViIDEOPROYECTOR
LoS PROGRAMAS RADIOFONICOS
APLICADOS A LA EDUCACION
EL DISENO DE VIDEOS DIDACTICOS
Capitulo 8

Disefio Y PRODUCCION
DE PAGINAS WEB EDUCATIVAS

PRODUCCION



CapiTULO 2

Diseiio y produccion

de materiales didacticos

por profesores y estudiantes
para la innovacion educativa

Objetivo general

Reconocer EN LAS TIC UNA FORMA DE INNOVACION EDUCATIVA
PARA LA PRODUCCION DE MATERIALES DIDACTICOS.

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR::

1. Explicar con sus propias palabras que son las TIC y su
importancia en la sociedad del conocimiento actual.

2. ldentificar la influencia que poseen las TIC en la educacion del ser
humano.

3. Comprender la importancia de la formacion permanente del
docente en la elaboracion de materiales didacticos.

4. Enumerar los niveles de produccion de los materiales didacticos.

5. Conocer algunas herramientas adecuadas que permiten la
produccion de materiales didacticos apropiados.

RESUMEN DEL CAPiTULO

SEMTEMDIERGH,
NIFOS?

PEEO ATENDIR, St | [ PONER ToDOS 1 Loy CONCENTR
PERDER TETALLE, LO| [dis SENTIDOS BN | [TODA M ATENEISM

QUE ESTA EXPLICAN| | MO DISTRAERME | [EN ESTAR ATEMTO
LA MAESTRA, m.__Er.ﬁ/

o

<, SENORITA

Observe la caricatura del amigo de Mafalda y describa, en el recuadro de la pagina siguien-
te, el ambiente que genera la maestra y el que a usted le gustaria tener; en relacién con la
motivacion, ritmo, estilo de aprendizaje y la atencién a la diversidad.
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Las TIC

Pueden considerarse

:

INNOVADORAS

— T

PRODUCTOS NUEVOS INTERACTIVAS

por ser

¢(Habra que disponer de la ultima tecnologia para ser un docente innovador?

Justifique su opinién, respecto de este cuestionamiento, y compdrelo con la teorfa que se
encuentra en la unidad didéctica (pp. 32-34).

L= g
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Comente la importancia de que los profesores o docentes disefien y elaboren ellos mismos
sus materiales didacticos y el curriculo. Tome en cuenta los criterios, expuestos por Cebridn
de la Serna, que se encuentran en la unidad didactica (p. 35).

L= -
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(Cémo producir materiales que sean innovadores si han tantos en el mercado comercial?

Analice los niveles de produccion de materiales que se encuentran en la unidad didactica
(pp- 37 y 38). Expliquelos con sus propias palabras.

L= ‘g
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iCree usted que los alumnos también pueden producir materiales didacticos para si mis-
mos y para otros? Justifique su respuesta en el recuadro siguiente:

L= g

L e

Seleccione cinco (5) contenidos curriculares que se contemplan en la carrera que usted cur-
sa, ya sea Educacién General Bésica (I y II ciclo), Preescolar, Educacién Especial, Ensefianza
de la Matematica, o cualquier otra; que podrian desarrollarse con un software de multime-
dia. Enumere ademas, algunas de las ventajas que ofrece este medio.

L= 1

L e
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En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este segundo capi-

tulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador.

L=
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CapiTuLO 3
El diseiio y la produccion
de manuales escolares

Objetivo general

ANALIZAR LA PERTINENCIA DEL USO DE MANUALES ESCOLARES
EN AMBIENTES DE APRENDIZAJE EN LA SOCIEDAD DEL CONOCIENDO ACTUAL

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Enumerar los tipos de libros que se utilizan para ensefar en el
sistema educativo.

2. Definir qué es un manual escolar

3. ldentificar los elementos mas significativos a tomar en cuenta
para disefiar manuales escolares.

4. Reconocer las funciones de la imagen, dentro de un manual
escolar que provocan aprendizajes significativos

5. Comprender la estructura de contenido que deben poseer
los manuales escolares con el fin de construir aprendizajes
significativos.

RESUMEN DEL CAPiTULO

iQué le evoca las imagenes de estos libros? ;Podria darles una clasificaciéon? ;Qué tipo de
materiales necesita el estudiante de hoy?

HARRY
POTTER

MANUALES ESCOLARES

/\

se publican como se usan en la
— ~
IMPRESOS ENSENANZA
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Los manuales escolares se publican, generalmente, en un soporte impreso y se usan espe-
cialmente para la ensefianza en los niveles basicos, sin embargo, en la actualidad, los mate-
riales multimedia, de tipo educativo, tienen cada dia un mayor auge.

El libro ha sido el medio didactico por excelencia en el sistema educativo occidental, prefe-
riblemente en contextos presenciales.

En la unidad didéctica (2006: 49) se comenta que algunos criticos afirman que los textos es-
colares refuerzan el capitalismo, el sexismo, el clasismo y el racismo. j/Acepta o rechaza esta
afirmacion? Argumente su respuesta en cada aspecto mencionado.

L g

& re

Se afirma que la internet no es un sustituto de la lectura y que las personas que han adqui-
rido el habito de la lectura contintian con la buena costumbre de comprar libros. ;Qué opina
usted al respecto?

L= -
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Hay libros disefiados y producidos para la ensefianza que por sus caracteristicas se les llama
libros didécticos (libros de texto). Ejemplos de ello son: el libro infantil, el manual escolar, el
libro universitario (2006: 50). Otros libros, de caracter técnico y especializado, son los manua-
les de instrucciones para equipos o herramientas, los de divulgacién general, entre otros.

Los manuales escolares son libros de texto para la ensefianza regulada en contextos for-
males. Es el producto editorial construido especificamente para la ensefianza, editado para
su utilizacién como auxiliar de la ensefianza y promotor del aprendizaje. Presentan una
progresion sistematica que implica una propuesta concreta del orden del aprendizaje y un
modelo de ensefanza.

Para conocer mas sobre manuales escolares puede ingresar a la pagina:

<www.uned.es/manesvirtual/portamanes.htmli>.
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Observe

las imagenes
de la derecha
y describa algunas
de sus caracteristicas.

L=
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Prendes Espinosa (2006: 53) sefala que para elaborar un manual escolar, han de someterse los
criterios técnicos y estéticos a la primacia de los principios didécticos, los cuales determina-
ran un producto ttil como guia y facilitador de aprendizajes.

Esta misma autora plantea que “disefiar un manual escolar implica, preguntarse cémo or-
ganizar el contenido y plasmar en él la informacién que ha sido seleccionada y secuen-
ciada”. Se disefia, en funcién de la audiencia a la que se destina su uso, los objetivos y los
contenidos. Lo anterior debe estar apoyado en aspectos tedricos, que sean de utilidad, para
la toma de decisiones a lo largo del proceso de disefio y produccién.

Es importante mencionar, que en los manuales escolares se debe construir el mensaje, a
través del bicodigo o bimedia, que implica la utilizacién de textos e iméagenes, para trasmitir
la informacién en un sistema grafico.

Los elementos bésicos en un sistema gréfico son:

Q Espacio gréfico: es el soporte material, fisico, del mensaje y que puede constituirse
en una superficie bidimensional: un cartel, una hoja de papel, un panfleto o bien un
objeto por manipular: un libro, un periédico. Incluye iméagenes, textos, grafismos y
color.

> El texto: es el sistema alfabético, puede ser de dos tipos:

¢ Escritura libre: graffiti, rotulacién, caligrafia, y letras ilustradas

¢ Escritura normalizada: tipografica, mecanografica, letras, trasferibles., caracte-
res informaticos.
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Se debe tener en cuenta el interlineado, tipo de letra, alineacién, tamatio de letra que
debe ajustarse a las caracteristicas del usuario. Algunas recomendaciones son:
> Las mayusculas son las menos legibles que las mintisculas
> Distinguir frases o palabras con negrilla o cursiva
> No usar cursiva con ninos pequenos
> Cuidar del tamafio de letra.
O La imagen: la funcion de la imagen es diversa, puede usarse como recurso moti-
vador o como lenguaje para compartir informacién. Una imagen bien construida

permite trasmitir una cantidad de informacién mayor que la que se consigue con un
texto. La imagen tiene relacién con el texto de forma diferente:

> Funcion de anclaje: significaciones en relacién con el texto, por si sola no aportaria
informacion relevante.

Al igual
que los seres humanos,
los animales tienen derechos,
entre ellos a la vida, a la

o
- - K|
alimentacion, a la salud... ﬂ
w

i H’L W

> Funcién de relevo: significaciones propias y es autosuficiente, elemento fun-
damental que aporta informacion por si misma, el texto es un elemento

secundario. ﬁ

/-
i

/7

> Funcidn sin relacion: es un elemento decorativo, estético, que contribuye a hacer
las paginas atractivas y motivantes.

Al igual
que los seres humanos,
los animales tienen derechos,
entre ellos a la vida, a la
alimentacion, salud
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Las imégenes pueden ser de dos categorias:

;]

GRAFISMOS ¢ E
{

1. Ilustraciones: son figurativas, hay un cierto grado de semejanza con la realidad
del mundo fisico. Ejemplos: fotografias, dibujos.

2. Imdgenes de representacion: son producto de la mente humana para intentar ex-
presar infomacién ordenada y comprensible. Ejemplos: esquemas semanticos,
mapas geograficos, graficos, tablas o cuadros.

Los signos graficos secundarios: son elementos complementarios de la imagen y
del texto, incorporando lo que la imagen y el texto son capaces de transmitir.

[ Estructurantes
del mensaje subrayados, flechas,

Senalécticos .
ovalos, notaciones

cruz roja, aros olimpicos

Informacionales Emblematicos .
signo dolar

identifican objetos,
agrupaciones, bancos
paises

\ Identidad

[ Denotativos

ELCOLOR { Connotativos

|  Esquematicos

El contenido del manual exige la colaboracion de un especialista en el tema, quien debe:

;]

U U0 o o0 dod

Seleccionar la informacién.
Categorizarla.

Ordenarla.

Secuenciarla.

Definir conceptos significativos.
Priorizar.

Cuidar los aspectos del lenguaje.

Tener siempre presente el nivel de los alumnos y los objetivos de aprendizaje.

En la estructura de un manual y la de sus temas se pueden destacar los siguientes elementos:

;]

U J d o

Introducciones.

Definicién de objetivos.
Guiodn o indice de contenidos.
Definicién de metodologias.

Contenidos propiamente dichos.
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En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este tercer capitulo,
que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacion real como educador..

LY

o e
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CapiTuLo 4

Diseiio de programas didacticos
para integrar los medios y las tecnologdias
en el curriculum escolar

Objetivo general

DISENAR PROGRAMAS DIDACTICOS, QUE INTEGREN LOS MEDIOS
Y LAS TECNOLOGIAS EN EL CURRICULO ESCOLAR, PROPUESTOS
POR EL MinisTERIO DE Epucacion PusLica be CosTa Rica.

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR:

1. Reconocer la importancia de disefiar materiales didacticos de
manera contextualizada.

2. ldentificar la funcion mediadora que realizan los materiales
didacticos.

3. Enumerar las caracteristicas de los materiales y programas
didacticos.

4. ldentificar los criterios adecuados para la elaboracion de
programas didacticos.

9. Argumentar la importancia de elaborar guias docentes en el
abordaje del curriculo escolar.

6. Reconocer algunas de las secciones que pueden incluirse en el
cuaderno de clase.

RESUMEN DEL CAPiTULO

Pérez Rodriguez y Aguaded Gémez, autores de este capitulo, plantean que en el disefio de
programas didécticos participan:

a Desde una concepcién préctica los profesores tienen competencias en la utilizacion
del medio, en su evaluacion, diagnéstico y toma de decisiones. Los alumnos partici-
pan en la construccién de los materiales, desde un punto de vista colaborativo.

Q Perspectiva critica: los medios tienen un alto significado para el analisis, reflexion,
critica y transformacion de las practicas de la realidad contextual.

La opcion metodoldgica determina el modelo curricular que se pone en practica. Los materia-
les curriculares en la ensefianza son considerados como recursos de apoyo al profesorado.

El disefio de programas didacticos da mayor protagonismo a los docentes en el disefio
curricular.
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De acuerdo con lo planteado en la unidad ;Por qué se dice que los componentes curricula-
res actiian como recursos mediadores?

9 -

& e

Reflexione sobre la siguiente afirmacién:

L conriculo- alerio- y flexitte an mayor W//M
para Vo4 COTPOTACIN do PoCwrsos Varindbs.

Los materiales didacticos se pueden conceptualizar como soportes, en los que se presentan
los contenidos que generan algtn tipo de transformacion de caracter positivo optimizante,
en los procesos de ensefianza-aprendizaje (2006: 71).

Para Cabero (2006: 72), los materiales para la ensefianza son elementos curriculares que
propician el desarrollo de habilidades cognitivas en los sujetos, en un contexto determi-
nado, facilitando y estimulando la intervencién mediada sobre la realidad, la captacion y
comprension de la informacién por el alumno y la creacién de entornos diferenciados que
propicien aprendizajes.

Loa materiales son los principales instrumentos que modelan la tarea del docente, por ello,
se debe fomentar su elaboracion y desarrollar estrategias adecuadas de evaluacion.

Reflexione sobre la siguiente afirmacién:

E disehio- de majerinkes cotra a;/em/ Tascenaenciz,
andv- ol caricior mnovadbr y db dnamismo- que /my//‘m
V4 meorporacisn do b audlovisual e e ensefianza.
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(Qué implicaciones tiene disefiar un programa didactico? (2006: 72).

1.

LOS MATERIALES {

Elaborar un material pensado para ayudar al profesorado: proyectos educativos cu-
rriculares, relativo a la ensefianza en dreas y ciclos, para la ensefianza de los alum-
nos con necesidades educativas especiales, descripcion de experiencias de innova-
cién curricular, desarrollo de unidades didacticas, evaluaciones de experiencias,
entre otros.

El aula es el contexto de aprendizaje, donde confluyen la metodologia, organiza-
cién de contenidos, secuencia de actividades, técnicas de trabajo intelectual, agru-
pamiento del alumnado, organizacién del espacio y del tiempo.

Dimension semantica
Funcion mediadora Estructura sintactica

Pragmatica

Funcién innovadora

\

Una vision particular de la ensefianza y un modelo concreto de alumnos mucho
mas activo y consciente del proceso ensefianza-aprendizaje.

Un carécter formativo en cuanto a que, no sélo pretende la adquisicion de conteni-
dos conceptuales, sino contenidos actitudinales y procedimentales.

Disefar un material, para el trabajo en el aula, en una forma integrada, correlacio-
nado con otras disciplinas y consecuente en la puesta en préctica por parte de los
docentes que vayan a desarrollarlo; de forma coherente y progresiva.

Contemplar el tipo de contenidos que el programa didéctico aporte.

Contemplar el soporte en el que se materializa material impreso (cuaderno de cla-
se, guia docente) y material digital (presentaciones Power Point®, documentos de
Word®, otros).

CARACTERISTICAS DE LOS MATERIALES

Asi como la sociedad y el marco educativo han experimentado cambios evidentes en tan
poco tiempo; los materiales y programas didacticos deben responder a nuevas exigencias y
demandas. Entre ellas (2006: 75):

]

U J o0 o0 d

Actualizacion de la informacion.

Atencién a la secuencia didéctica y a la 16gica de presentacién de los contenidos.
El entorno.

La modalidad lingiiistica.

Uso de lenguaje verbal y de los nuevos lenguajes de comunicacién.

Tratamiento de los valores en una sociedad plural, mediatizada y global.
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O Planteamiento de actividades y temas que despierten interés.

0 Aspectos formales en linea con los gustos e intereses de los usuarios del material.
1 Los contenidos.

0 La posibilidad de seleccién, adaptacion, modificacion que puede ofrecer un material.

Fernandez (2006: 75) aclara que las exigencias del curriculum vigente y de las corrientes de
aprendizaje plantean:

 Potencializacion de los contenidos procedimentales y actitudinales, relacionando
los contenidos con otros saberes tradicionalmente no académicos.

Existencia de jerarquias en la presentacién de textos.
Adgquisicién de contenidos conceptuales por procedimientos variados.
Uso de recursos gréficos que mejoren la legibilidad.

Categorizacion de actividades.

U J o0 o0 d

Amplitud de la oferta de actividades.

Lea con atencién nuevamente el planteamiento de las exigencias del curriculum y las co-
rrientes del aprendizaje y ejemplifique, tomando como base el tema de las plantas, cada
uno de los planteamientos enunciados.

L= -
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A continuacion se enumeran los criterios para la elaboracion de programas didacticos, que
hagan rentable su posterior utilizacién. En el espacio de la derecha explique con sus propias
palabras en qué consiste cada criterio.

CRITERIO EXPLICACION

Coherencia del material
con el proyecto curricular.

Diversidad de materiales.

continua...
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...continuando

CRITERIO EXPLICACION

Adecuacion
al contexto.

Coherencia con las
intenciones educativas
y con las bases
psicopedagdgicas.

Rigor cientifico.

Vision global
de los materiales.

Reflexion
sobre los valores.

Aspectos formales.

Evaluacion del material.

Sanz (2006: 79) indica que la planificacién de un programa didactico debe incluir:
 El analisis y evaluacion de necesidades.
Q La programacion.
Q La implementacion.
3

La toma de decisiones.
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En el siguiente cuadro, anote las caracteristicas de la Guia Docente y del Cuaderno de Clase.

GUIA DOCENTE CUADERNO DE CLASE

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este cuarto capitu-
lo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador..

o
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CapiTULO
Diseiio y utilizacion didactica
del retroproyector
y el videoproyector

Objetivo general

V/ALORAR EL USO DEL RETROPROYECTOR Y DEL VIDEOPROYECTOR
EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Identificar, en los recursos o medios, una oportunidad didactica
que potencialice el docente o mediador, de procesos de
ensefianza-aprendizaje.

2. Reconocer las funciones didacticas de la imagen.

3. ldentificar las ventajas e inconvenientes del retroproyectory
videoproyector.

4. Establecer las diferentas entre el retroproyector de transparencias
digitales y las transparencias de acetato.

5. Enumerar los pasos del proceso de disefio de presentaciones
digitales de transparencias.

6. Reconocer en los medios y las nuevas tecnologias digitales,
procesos educativos que permitan formar personas de manera
integral.

RESUMEN DEL cAPiTULO

Retome lo que para usted significa la sociedad de la informacion y el conocimiento y escriba
con sus propias palabras una definicién en el siguiente recuadro:

L= -

o e

50 RECURsOs AUDIOVISUALES: Guia de Estudio para la Unidad Diddctica




Cuando nos planteamos utilizar un medio o una tecnologia debe ser porque estamos segu-
ros de que nos puede facilitar lo que se desea compartir con los estudiantes. La tecnologia,
en su aplicacién a la educacién, debe responder a la adaptacion al medio, a las caracteristi-
cas y peculiaridades de los participantes.

Reflexione sobre la siguiente afirmacion:

Los medivs son solp- e50; medivs; y somos los aveenies
quienes Tenemos que anrks ol profugonismo- que hayamos
estmad- oporTumo:

Tirado Morueta y Correa Garcia afirman que “los educandos son los protagonistas, sujetos
del aprendizaje y son los que construyen su propio conocimiento, sélo una ensefianza de
las preguntas ayuda al acto de conocer (la ensefianza de las respuestas transmite un saber
ya sabido)” (2006: 90).

Uno de los recursos o medios que han permanecido olvidados y que puede ser muy poten-
cial en el proceso de ensefianza-aprendizaje es el retroproyector. Este se caracteriza por ser:

Q@ Un medio de imégenes fijas

1 Presenta las imagenes sobre pan-
tallas de gran formato.

O Promulga el interés para el tra-
bajo colectivo.

1 Facilita la visualizacion de la in-
formacion.

1 La imagen puede ir sobre dife-
rentes soportes: acetatos, cuer-
pos opacos, diapositivas.

Una de las fortalezas del retroproyector es que permite usar imédgenes fijas. Este tipo de
imagenes poseen diversas funciones didacticas entre las que podemos mencionar:

O Motivadora: despierta el interés de los estudiantes

Q  Vicarial: referida a la necesidad de utilizar la imagen para el aprendizaje de ciertos
contenidos de naturaleza visual

Informativa: ofrece informacién sobre el tema objeto de estudio
Explicativa: favorece la comprensién de determinados fenémenos

Redundante: refuerza los contenidos ya aprendidos

I S T

Estética: produce nuevas emociones.
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La siguiente imagen representa el ciclo de vida de la rana. Identifique las seis funciones di-
décticas de la imagen, expuestas anteriormente y escribalas en el recuadro que la precede

"

L e

Analice el Cuadro 5.2 de la unidad didéctica (p. 92), para determinar las ventajas e inconve-
nientes del retroproyector de transparencias. Trascribalas a continuacién.

VENTAJAS | INCONVENIENTES
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Las transparencias deben ser disefiadas tomando en cuenta ciertas recomendaciones para
que sean precisas y con una clara intencién comunicativa. Entre ellas (2006: 92):

1 Emplear imédgenes para captar la atencion.
Evitar cargar las paginas con pérrafos.
Resaltar aquellas palabras que se consideren la idea principal.

d
-
1 Usar la técnica de superposicion.

0 Utilizar ventanas para ocultar parte de la transparencia que puede abrirse hasta
llegar al punto deseado.

(1 Senalar sobre el acetato con un boligrafo o puntero.

Nuevos medios, como el uso del computador, han permitido el disefio y la realizacion de
transparencias digitales. Diversifican tanto las utilidades y recursos expresivos, que se llega
a pensar en términos de multimedia, mds que en transparencias digitales. Se puede usar
un cafién de proyeccion de video o una pantalla de cristal liquido con un retroproyector.
No se necesita tanta distancia para su proyeccion, ni oscurecer el aula, ni darle la espalda
al auditorio; se puede dirigir la exposicion desde la pantalla de un ordenador, mejorando la
comunicacion. Esto genera ventajas como: interactividad, flexibilidad, movilidad, economia,
adaptabilidad y disponibilidad.

Las presentaciones digitales de transparencias aportan una serie de caracteristicas o venta-
jas que superan las del retroproyector analégico. A continuacién, en un cuadro, se enume-
ran esas aportaciones. Escriba, en la columna contigua, con sus propias palabras y tomando
en cuenta la teoria de la unidad didéctica, en qué consiste ese aporte (2006: 94):

CARACTERISTICAS EXPLICACION

Cohesion.

Agilidad.

Animacion.

Multimedia.

Atractivo visual.

Modificable.
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En el Cuadro 5.3 de la unidad didéctica (p. 95), se describe el proceso de disefio de presen-
taciones digitales de transparencias. Tomando en cuenta cada paso, elabore un ejemplo
—usando como tema la Metamorfosis—, que evidencie su comprension respecto de este pro-
ceso.

Es importante conocer los aspectos psicoevolutivos de los educandos para que de manera
efectiva se incluya, dentro del curriculo, el uso pedagégico de la imagen. Alcalde y otros
investigadores (citado por Tirado y Correa, 2006: 99) consideran que el efecto de la imagen, en ni-
veles basicos, repercutira siempre y cuando se relacione con sus intereses personales; caso
contrario sucede en los niveles superiores donde la abstraccién puede llegar a grados de
iconicidad mayores como es el caso de los textos, los esquemas, los diagramas, los graficos
entre otros.

Como bien sefialan Tirado Morueta y Correa Garcia (2006: 100): “la docencia de una asigna-
tura se convierte en una pésima indigestién de acetatos, de transparencias mal disefiadas,
de fotocopias literales de paginas de textos que son leidas en voz alta en un alarde singular
de estrategias de comunicacién didéctica y desvelando en qué ha consistido la preparacion
de esa leccion magistral”.

De los beneficios del retroproyector, estos mismos autores (2006: 100), enfatizan que los alum-
nos “saben apreciar un buen uso didactico del retroproyector con unos acetatos donde la
informacién es clara, legible, relevante, distribuida graficamente en forma de esquemas,
tramas conceptuales o resiimenes..., informacion susceptible de ser trasformada en conoci-
miento y que no «obliga» al memorismo, generadora de cuestiones esenciales y provocado-
ras de un espiritu reflexivo y critico”.

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este quinto capitu-
lo, que le fueron significativos. Relacionelos con una situacién real como educador.

o
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CapiTuLO 7

Los programas radiofonicos
aplicados a la educacion

Objetivo general

RECONOCER LAS POTENCIALIDADES QUE OFRECE LA RADIO
COMO RECURSQ AGCESIBLE EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR:

1. Identificar los fines de la radio que, como medio, permiten una
eficaz comunicacion para el proceso ensefianza-aprendizaje.

2. Diferenciar las tres modalidades fundamentales que potencializan
la radio en contextos escolares.

3. Enlistar una serie de programas radiofonicos costarricenses que
puedan ser usados en contextos educativos.

RESUMEN DEL CAPiTULO

La radio es uno de los medios que podemos encontrar en los contextos escolares de casi
cualquier parte de mundo, por lo tanto Costa Rica no es la excepcion.

Sevillano Garcia (2006: 119) afirma que: “el concepto de radio educativa es suficientemen-
te amplio y genérico para que cualquier definicion resulte incompleta o estrecha” [...] “se
agrupan modalidades radiofénicas muy diferentes: instructiva, comunitaria, popular, for-
mativa... Todas ellas parecen compartir un rasgo comun: intentan alcanzar objetivos no
comerciales y se orientan especial y directamente hacia una finalidad de carécter formativo
y social”. Y lo resume en los siguientes tres niveles:

a  Como apoyo directo a movimientos sociales.
a  Como apoyo y extension de la institucion formal.

0 Como instrumento para la educacién no formal a través de la participacion ciu-
dadana.

TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION 55



La radio establece cuatro fines para hacer una comunicacion para el progreso:
1. Motivacion.
2. Informacién.

3. Ensenanza.

4. Modificacién de conducta.

A veces, a la radio, “se presenta como el pariente pobre de la moderna y ostentosa televi-
sién y a veces se tiene la sensacién que puede naufragar ante las embestidas de internet. Se
trata de un medio, de una tecnologia que ha significado mucho y sigue significindolo en el
concierto ensefianza-aprendizaje, alli donde hay profesionales que descubren y potencian
la potencialidad y sencillez de este medio y dedican algunos tiempos de programacion a
pensar y ofrecer algo para la mejora educativa” (2006: 121).

Las emisoras escolares es uno de los campos mds interesantes, pero también uno de los
que atn no han sido aprovechados de manera generalizada. Se pueden distinguir cuatro
modalidades fundamentales:

1. Simulacién de programas radiofénicos.

2. Colaboracién con emisoras profesionales.

3. Radios escolares.

4. Aprovechamiento didéctico de los programas de emisoras comerciales.

Tomando como base la teoria, que se encuentra en la unidad didéctica, resuma, con sus
propias palabras, en que consiste cada uno de las cuatro modalidades.

MODALIDAD EXPLICACION

Simulacion
de programas
radiofénicos.

Colaboracion
con emisoras
escolares.

Radios escolares.

Aprovechamiento
didactico

de los programas
de emisoras
comerciales.
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Observe y analice programas radiales comerciales que se programen y transmitan en emi-
soras costarricense. Argumente si se pueden utilizar dentro de contextos educativos.

Como parte de los materiales didacticos para este curso,, se les entreg6 un disco compacto
denominado Introduccion a la produccion radiofénica. Este es el momento de escucharlo andli-
zarlo. Le invitamos a poner en practica las diferentes etapas de la produccién radiofénica y

a disfrutar de los aprendizajes.

A continuacién le presentamos un resumen de cada pista.

INTRODUCCION A LA PRODUCCION RADIOFONICA

PISTA 1
4 Presentacion del disco compacto.

PISTA 2
¢ Elementos basicos para desarrollar
la produccién radiofénica.
¢ Caracteristicas de la radio.
¢ ;Qué podemos hacer con la radio?

PISTA 3
¢ Historia de la radio en el mundo.
¢ Historia de la radio en Costa Rica.

PISTA 4
4 Ejemplos de cunas.

PISTA 5
¢ Qué es una cuna?

PISTA 6

4 El lenguaje radiofénico. Lo que se
dice y como se dice.

4 ;Como debe ser el lenguaje
radiofénico?

4 ;Como podemos decir que la
comunicacion es efectiva y
reciproca?

4 ;Qué aspectos deben tomarse en
cuenta cuando escribimos para la
radio?

PISTA 7
4 ;Como deben ser las palabras que
utilizamos en la radio?
¢ ;Cual es el formato de texto
utilizado?
4 ;Cuales son las caracteristicas del
guion?
PISTA 8
¢ Ejercicios de prueba de grabacion.

PISTA 9
4 La grabacién en los procesos de
produccion radiofonica.

TRABAJO COLABORATIVO DE ANA ARIAS, ISABEL TREJOS Y OTROS

¢ Caracteristicas de la informacion.
¢ Historia de Ia senora Clara.

PISTA 10
¢ Formatos electrénicos. Escenarios
SONoros.
¢ Efectos de sonido.

PISTA 11

4 ;Como se acercan los temas a la
gente?

¢ Preproduccion y posproduccion.
Caracteristicas de cada una de
ellas.

¢ Entrevista al senor director de la
pelicula Password.

PISTA 12
¢ Aspectos para tomar en cuenta en
una entrevista.
4 Tipos de preguntas de la entrevista
(aclaracion, analisis, accion).
¢ Técnicas para presentar una
entrevista.

PISTA 13
¢ Etapa de la posproduccion.

PISTA 14
¢ Transmision de material
radiofonico.

PISTA 15
¢ Ejemplos de como se presentan
diferentes temas.
¢ La leyenda.

PISTA 16

¢ Ejemplos de reflexién y opinion.
PISTA 17

4 Mas alla de la silaba.

PISTA 18
4 Resumen sobre el aprovechamiento
de la radio como medio.
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En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este séptimo capi-
tulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador.

LY

L e
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CapiTULO 8

El diseno
de videos didacticos

Objetivo general

RECONOCER LAS DIFERENTES ETAPAS
PARA LA PRODUCCION DE ViDEOS DIDATICOS.

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR:

1. Identificar los principios basicos de la fase de disefio de un video
didactico.

2. Conocer la importancia de grabar nitidamente las imagenes que
conforman un video didactico.

3. Valorar el proceso de edicion como clave para obtener un video
de calidad educativa.

4. Establecer la diferencia entre un video didactico y un video de
cualquier otro género.

RESUMEN DEL cAPiTULO

VIDEO DIDACTICO

tiene
FASES ELEMENTOS
Disefio Produccion Posproduccion  Evaluacién Trabajo Estructuracion

en equipo

Simbolos
Redundancia
Guia Tiempo Sumario
didactica

TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION 59



Para el disefio y la produccién de un video didactico es necesaria una gran cantidad de co-
nocimientos. Para nuestros efectos nos limitaremos a sefialar las diferentes fases de produc-
cién y a la enumeracion de los elementos que determinan el aspecto de disefio en particular.
La etapa de produccién consta de cuatro fases (2006: 141):

1. Diseno.

2. Produccion.

3. Posproduccion.

4. Evaluacion.

1. Diseno
En la fase de disefio se contemplan los siguientes principios (Salinas, 1977 ciatdo por Cabero,
2006: 142):

0 Estimular en el alumno la actividad intelectual y el deseo de acudir a otros recursos.

0  Asegurarse la fijacién de cada elemento aprendido para que se convierta en base de
nuevos conocimientos.

0 Tener en cuenta que la eficiencia del mensaje depende tanto del contenido como de
su presentacion.

L

Permitir cierta flexibilidad de uso.

L

Presentar contenidos que, surgidos del curriculum, se integren en el medio afectivo,
social y cultural del alumnado.

Delimitar con claridad la audiencia.
Contemplar posibles usos en citaciones didéacticas no grupales.
Adaptarse a las caracteristicas especificas de cada medio.

I Ny T

Ser adaptables a las condiciones del medio.
QO Facilitar una practica educativa activa y eficaz.

Se deben contemplar una serie de etapas. Ver la teorfa en la unidad didactica (p. 142). Le
invitamos a explicarlas con sus propias palabras, en el siguiente recuadro.

ETAPAS EXPLICACION

Analisis B
de la situacion

Documentacion

Plan .
y temporalizacion

Guionizacion

Establecimiento
del plan de rodaje
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2. Propuccion

En esta fase se contempla: la grabacién de las imagenes que se necesitan para la produccion
del video ademds de la seleccién de la banda sonora, la creacion de imagenes infograficas,
las leyendas, los rétulos y la carédtula del programa.

Recuerde que hay que saber el manejo adecuado de la cdmara de video.

3. PospProbuccioN

La etapa de la posproduccion constituye una de las partes mas importantes del proceso de
construccion de un video y se debe contemplar el tiempo y el presupuesto.

El paso més importante es la edicion, el cual consiste en seleccionar, ordenar y acoplar las
imagenes de acuerdo con el orden establecido. Los elementos se transfieren o copian de un
magnetoscopio a otro, o mediante una ordenacién de un disco duro a una computadora u
ordenador.

Se edita la banda de imagen y la banda sonora. La banda de imagen puede realizarse me-
diante dos procedimientos:

POR CORTE POR INSERTO
| - - | - o
Una imagen Intercalar una zona
detras de otra. grabada por otra.

La banda sonora se monta una vez finalizada la banda de imagen. Hay que crear una locu-
cién, hacer la introduccion de los efectos sonoros y la ubicacién de la musica.

Cabero (2006: 151) afirma que también hay que prestar atencién al micréfono, la voz es la
fuente sonora mds significativa, por lo que el micréfono debe tener las siguientes caracte-
risticas:

1 Sensibilidad.

a Curva de respuesta.
a Distorsion.

1 Direccionalidad.

Explique, con sus propias palabras, cada una de estas caracteristicas:

L= -

o e
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Existen dos tipos de montaje:

INTERNO EXTERNO
| - g | - -
I TV
Propia camara Requiere el proceso
sin efectuar el proceso de edicion para lograr
de edicién, es mas rapido, efectos deseados
tiene menos técnicas. Es mas lento.

En la la unidad didéctica (p. 152) se menciona una serie de 20 principios que permiten es-
tablecer las diferencias entre un video didactico y otros géneros videograficos. De esa lista,
seleccione cinco (5) de ellos y expliquelos con sus propias palabras.

PRINCIPIO EXPLICACION

1.
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Uno de los materiales didacticos de este curso es el de un video (en disco compacto) deno-
minado: Recursos Audiovisuales para el aprendizaje: una forma diferente de ensefiar. Le invitamos
a observarlo e identificar los principios que se utilizaron para su disefio. Relaciénelo con los
diferentes aprendizajes que hasta el momento ha obtenido.

L= ‘g

L re

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este octavo capitu-
lo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador.

L=

L e
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CapiTuro 10
Diseiio y produccion
de padinas web educativas

Objetivo general

ANALIZAR LA IMPORTANCIA DE UTILIZAR
PAGINAS WEB EN CONTEXTOS EDUCATIVOS.

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Definir el concepto de sitio web.

2. ldentificar la tipologia de sitios web de interés educativo.

3. Establecer algunos criterios de calidad para evaluar sitios web de
interés educativo.

4. Enumerar algunas aplicaciones educativas de las paginas web.

RESUMEN DEL CAPiTULO

Reflexione sobre la siguiente afirmacién:

Las redes Telomdfieas a Través ae sifios wel eataivos
mcorporan a by eautativn nenos escenarivs pare
comunicactn dabetea y supone en ese senfiio- wir desnfv-
porw e msma educaclion. (2006:177)

Duarte Hueros y Guzman Franco, plantean a lo largo de este capitulo la importancia de uti-
lizar las paginas web en contextos educativos, pero proponen que sea el docente quién las
disefie o adapte las ya existentes. Esto se justifica cuando afirman que “el disefio y produc-
cion de web educativas tiene que proporcionar a los visitantes informacion, comunicacion
y formacién [...], por lo que se hace necesaria para su planteamiento no solo una alfabetiza-
cion tecnoldgica, sino también el estudio de variables didacticas” (2006: 177).
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Un sitio web... (es) un conjunto de paginas electrénicas
relacionadas entre si a través de enlaces hipertextuales o
programas realizados para tal fin y que se muestran a través de
redes telematicas con finalidades diversas. (2006: 177)

De la definicién anterior subraye o identifique las palabras claves y expliquelas con sus
propias palabras.

“Una web bien disefnada (...) se puede convertir en un espacio virtual de trabajo individua-
lizado y cooperativo tanto para las personas que aprenden como para las personas que en-
seflan” (2006: 178). En resumen, para construir una pagina web se deben concretar tres fases:
la inicial, la de disefo, y la de realizacién. “Lo que se intenta es aprovechar al méaximo la
tecnologia hipermedia y las herramientas de comunicacién de las redes telematicas, con el
fin de optimizar procesos de ensefianza-aprendizaje” (2006: 179).

A continuacion, se le ofrece un cuadro para que defina, con sus propias palabras, cada uno
de los tipos de espacios o sitios web de interés educativo que se describen —segtin Mar-
quez- en la pdgina 179 de la unidad didactica.

DENOMINACION CARACTERISTICAS

Entornos autorizados
de teleformacion.

Publicaciones
electronicas.

Buscadores y
bibliotecas.

Entornos de
comunicacion
interpersonal.

Centros
de recursos.

Portales.
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En las paginas 180 y 181, de la unidad didactica, se describen algunos criterios de calidad
para la valoracion de los sitios web educativos, seleccione tres (3) de ellos y expliquelos.

L g

Ll e

Estas mismas autoras, consideran que a partir de un nuevo paradigma, y desde posiciones
socio-constructivistas: “en una sociedad de la informacién, cambiante y globalizada, inter-
net proporciona instrumentos que facilitan el aprendizaje auténomo, de trabajo colaborati-
vo y la personalizacién de la ensefianza” (2006: 182).

Parafraseando a Duarte y Guzmadn, las redes telematicas posibilitan que emisor y receptor
intercambien sus respectivos papeles en el proceso informativo-comunicativo; esto es lo
que se denomina interactividad. La interactividad “permite sistemas pedagdgicos abiertos
y flexibles donde los usuarios eligen qué, cudndo y como aprender” (Alfangeme y otros, 1999
citado por Duarte y Guzman, 2006). Por lo tanto “las aplicaciones y servicios de internet pueden
tener una dimension educativa si en realidad sabemos darsela” (2006: 182).

Una web educativa puede tener diferentes aplicaciones, entre ellas: chat (charla electro-
nica), foros de discusion, correo electronico, transferencias de archivos o ficheros, acceso
remoto, gopher, www, videoconferencias; todas ellas sumamente ttiles en el proceso de
ensefnanza-aprendizaje, pero dependeréd de quien medie, su éxito.
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Ingrese en algtn sitio web 0 en un buscador como Hotmail®, Yahoo® o Google® y explore
algunos de estos servicios. Elabore su propia definicion y exponga su posible aplicacion en
contextos educativos; para esto, seleccione un nivel y un tema de acuerdo con la carrera que
cursa y disefie las posibles actividades a realizar.

L= g

Ll e

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este décimo capi-
tulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador..

L=

L e
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LAS PRESENTACIONES COLECTIVAS

Capitulo 6

MULTIMEDIA

EL DISENO, LA PRODUCCION Y REALIZACION
DE MATERIALES MULTIMEDIA E HIPERMEDIA

Capitulo 9



CapiTuLO 6

Las presentaciones
colectivas

Objetivo general

RECONOCER LAS VIRTUDES DE LAS PRESENTACIONES COLECTIVAS
PARA LA FIJACION DE APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS.

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Identificar los cambios en la sociedad, que han permitido mejorar
los procesos de ensefianza-aprendizaje, en el ambito de los
recursos comunicativos.

2. Reconocer en el retroproyector y en el ordenador, recursos para
fortalecer las presentaciones colectivas.

3. Conocer algunos elementos basicos del hardware y del software
para el disefio de presentaciones colectivas digitales.

4. Enlistar una serie de preguntas, que permitan un disefio
instruccional oportuno vy eficaz de presentaciones colectivas.

5. Enumerar algunos principios basicos, para el disefio de
presentaciones colectivas.

RESUMEN DEL cAPiTULO

Barroso Osuna y Romero Tena, comparten sus conocimientos en cuanto a la utilizacién de
presentaciones colectivas en contextos educativos. Nos permitiremos rescatar algunas de
sus ideas; en donde el proceso de comunicacién, es el primer paso para el proceso de ense-
hanza-aprendizaje, en donde:

“las organizaciones educativas han sido espacios dedicados a la transmision de informaciones
y de valores, asi como lugares para la comunicacion. Los contenidos que en ellas se imparten se
han venido basando.... (en la) comunicacion verbal... Ya con el descubrimiento de la imprenta se
pasé a compartir la comunicacion oral con la escrita” (2006: 103).

La sociedad de la informacién y la comunicacién también ha revolucionado, directa o in-
directamente, en la ensenanza. El retroproyector, por ejemplo, es una tecnologia con mas
tradicion y la més usada en los centros de ensefianza, es “una forma fécil y cémoda de pre-
sentar la informacién de manera organizada y sintetizada” (2006: 103).

70 RECURsOs AUDIOVISUALES: Guia de Estudio para la Unidad Diddctica



“La rentabilidad educativa de los medios, no depende tanto de las potencialidades tecno-
logicas, sino mds bien de las estrategias instruccionales que apliquemos sobre los mismos,
y de cémo, se hubieran disefiado los mensajes para adaptarlos a las caracteristicas de los
receptores. ...los medios informdticos estin sirviendo para el disefio y la produccion de las
transparencias, sino también para su presentacion, por medio de pantallas de cristal liquido y
videoproyectores” (2006: 105).

Para tomar una buena decision, sobre los medios informaéticos para el disefio de presenta-
ciones colectivas, es importante preguntarse:

a  ;Qué tecnologia puede ser utilizada?
0 ;Qué elementos considerar?
a  ;Qué pautas se deben contemplar?

Vemos como, la ensefianza convencional empieza a tomar un nuevo giro como consecuen-
cia del desarrollo y la diversificacion de las nuevas tecnologias de la informacién y la comu-
nicacién. Todo esto colleva a generar un proceso de transformacién, en el &mbito educativo,
en lo que podria llamarse: la nueva educacién a distancia. Barroso Osuna y Romero Tena
(2006:106), sefialan que este fenémeno converge en:

@ Terminar con el monopolio del material impreso.

 Trabajar por contenidos procedimentales, fomentando més el saber hacer, la adqui-
sicion y la consolidacion de un conocimiento.

(1 Cambiar la unidireccionalidad de la ensefianza.
1 Redefinir la figura y las funciones del docente.
0 Una mayor agilidad en la gestion y en la administracion de ciertas tareas docentes.

“Se espera una mayor comprension para realizar proyectos estratégicos, una direccion des-
centralizada, desarrollo de capacidades para responder a un ingreso mayor de estudiantes,
aceptacion de contratos laborales nuevos y diferenciados, una voluntad y competencias para
asumir las ventajas de las nuevas tecnologias haciendo uso de las mismas” (2006: 106-107).

Barroso y Romero (2006: 107) consideran que uno de los medios audiovisuales que ha tomado
gran auge es el computador, por las siguientes razones:

Q Su facilidad de manejo.
0 La posibilidad de ser utilizado, tanto por el profesor como por el estudiante.
0 La diversidad de medios que puede llegar a aglutinar.

Las presentaciones colectivas, realizadas por medios informaticos, incluyen texto, iméagenes
fijas, imagenes en movimiento, fragmentos de video, audios, entre otros. Para su produc-
cion, se requiere de un computador u ordenador compatible o del tipo Macintosh (equipado
con un software bésico en disefio gréfico) y de algtin otro equipo periferico y hardware
complementario, como por ejemplo: escaner, cimaras digitales, tarjetas digitalizadoras de
audio y de video.

Con software basico, en disefio grafico, nos referimos a: PowerPoint®, HarvardGraphics®,
DreamWeaver®, CorelPresentation®, MultimediaToolbok®, Director®, entre otros. estos
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programas nos van a permitir combinar diferentes fuentes de elementos, realizar diferentes
tipos de pantallas, entre otros (2006: 109).

Estos dos autores acotan que “el fin de las presentaciones colectivas es el de poder comuni-
car a un publico mds o menos amplio, por lo que en cuanto a los medios necesarios para su
presentacién, podemos restringirlos a tres: monitores o receptores de television, pantallas
de cristal liquido y videoproyectores” (2006: 109).

Para el disefio de presentaciones colectivas es necesario plantearse una serie de preguntas
(2006: 110):

iQué contenidos voy a trasmitir?

:De dénde partimos?

¢Qué profundizacién le daremos a los contenidos?

(Qué objetivos pretendo alcanzar en cada sesion?

(Cuales son las caracteristicas de los alumnos?

U 0ddodd

(Qué tiempo tenemos para la exposicion?

Ademas, hay que tomar en cuenta factores tales como (2006: 111):

L

Formas de entregar la informacién.
Objetivos instruccionales.
Estrategias instruccionales.
Atributos del medio.

Contenidos.

U0 do

0 Caracteristicas del profesor y de los alumnos.

En el siguiente cuadro explique con sus propias palabras cada uno de los principios que
hay que considerar, segtin la teoria de la unidad didéctica (pp. 111 y 112), para disefiar una
presentacion colectiva.

PRINCIPIO EXPLICACION

Sencillez.

Longitud.

Utilizacion
de graficos.

Color.

Eleccion
de fondos oportunos.

Flexibilidad.

Estatico Vs. dinamico.

continua...
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...continuando

PRINCIPIO EXPLICACION

Nucleo semantico del
espacio textual visual.

Incorporacion de
elementos animados y
audiovisuales.

Sonidos.

Reflexione sobre la siguiente afirmacién:

Valorar b nformacisn, implea b posesion ae criferivs ae
walbr y Iy habilind ao saber aplearbs. Tampoco-os una
cosw que s profesores permimos, pues en otasiones nos
LONSHRIAMOS ony posesion ae b verdnd v creemos que bs
allimnos no- st capaciinabs porw ello; Tambien o5 ciorio-
que s almmnos no-esthn muy inferesados porque coanty
mas 1k se los presonie una asgnatig; mgpr. (2006 114

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este sexto capitulo,
que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacion real como educador.

LY

T
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CapiTuL0 9

El diseiio, la produccion
y realizacion de materiales
multimedia e hipermedia

Objetivo general

GENERAR AMBIENTES DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO MEDIANTE EL DISERO
DE MATERIALES MULTIMEDIA E HIPERMEDIA.

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Explicar las cinco modalidades, de multimedia, que se pueden
usar en la educacion.

2. |dentificar las principales actividades de la fase de disefio de
materiales multimedia.

3. Reconocer la importancia de la interface, en los materiales
multimedia, con el fin de ser motivadoras y atractivas para los
usuarios.

4. Diferenciar los tipos de estructura para el disefio de los
hipermedios.

5. ldentificar qué es un sistema tutor, o disefio de aprendizaje, en
materiales multimediales.

6. Explicar cada una de las fases de la produccion de materiales
multimediales.

RESUMEN DEL cAPiTULO

Observe y analice el mapa conceptual que se encuentra en la pagina siguiente.
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Pérez i Garcias y Salinas Ibafiez nos presentan, en este capitulo, el uso de la multimedia y
afirman que el disefio de estos materiales tiene como principal caracteristica que la infor-
macién se presenta de una manera “no estructurada”, es decir, no es rigida, pues se se pue-
de estructurar “en pequenios nodos o unidades de informacion, que se interconectan entre
si ofreciendo diferentes formas de lectura” (2006: 157).

Para iniciar, el disefio de un multimedia hay que partir de una idea, luego el analisis de la
situacion y el plan de trabajo, lo que nos llevara a definir una serie de elementos que se enu-
meran en el siguiente cuadro. Tomando como base la teoria, que se encuentra en la unidad
didéctica (pp. 159-160), explique cada uno de los elementos expuestos.

ANALISIS DE LA SITUACION | EXPLICACION

Objetivos y actividades.

Contenidos.

Destinatarios.

Existencia de materiales
similares.

Recursos disponibles.

Plan y temporalizacion
del proceso de desarrollo.

La fase clave para producir un multimedia es la del disefio (pp. 160-161), en la cual se
incluyen:

a  Objetivos intermedios, su estructura jerdrquica y secuencia.
Actividades de aprendizaje.

Participacion de profesores.

Interactividad de los usuarios.

Gréficos, animaciones, videos.

Sistemas de evaluacion, autoevaluacion.

Métodos.

U0 d o dod
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Todo material didactico, por sus fines y propésitos, debe cumplir un claro proceso de co-
municacién didéctica mediada. Por eso, para su disefio, hay que tomar en cuenta el enlace
comunicativo entre el usuario y el sistema (interfaz), la estructura en que se dispondran los
contenidos y el sistema tutor para el aprendizaje.

En el recuadro siguiente, defina con sus propias palabras qué es una interfaz (interface).

L= g

L e

En la unidad didéctica, lea las paginas de la 161 a la 169, luego, ingrese a algtn sitio web e
identifique los elementos descritos, tales como:

Q Distribucién de la informacién en la pantalla.

1 Canales de presentacién de la informacion: textual, grafico, auditivo, por color.
O  Elementos de navegacion.

0 Capacidad de movimiento y control.

En cuanto a la estructura del hipermedia, Lynck y Horton (2000, citado por Pérez y Salinas, 2006:
169) nos presentan cuatro tipos de estructuras posibles, que permiten organizar diversos ele-
mentos, para lograr un conjunto coherente y eficaz. Son ellos: secuencial, jerarquica, reticula
y telarafia. De esa manera, las estructuras definen la “cantidad de enlaces e interconexiones
entre los nodos, en funcién de la complejidad de los contenidos”. Atienden rutas o itinera-
rios que el usuario puede seguir.

El sistema tutor, o el disefio del aprendizaje, se encuentra determinado por la forma en
como concebimos el aprendizaje y de cdmo consideramos que el alumno aprenda. Para ello
debemos tomar en cuenta lo siguiente (2006: 170):

1 Presentar los objetivos de aprendizaje.
Presentar un esquema general de contenido.
Incorporar un mapa de navegacion.

Ofrecer una guia al alumno.

Presentar los contenidos.

Presentar las actividades.

U0 d o dd

Evaluacion.
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La produccidn, es la concrecion de las decisiones de la fase de disefio, consta de

= Estructura del mapa general

1. El guién multimedia { de navegacion del programa.

2,

La realizacion {

La aplicaciéon {

= Creacion del guion.

= Equipo.
= Software.

= Consulta a expertos.

El ensayo y revision del material { = Evaluacioén por parte

de los usuarios.

= Ficha técnica.

La guia didactica { = Manual del usuario.

= Explotacion del programa.

= Seleccion.
= Resultados.
= Ensayos.

Con el estudio de este capitulo, tiene el conocimiento para disefiar material multimedia
educativo, por lo que se le recomienda seleccionar un tema, un grupo de estudiantes, dis-
poner del adecuado software y hardware y poner en préctica lo aprendido.

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este noveno capi-
tulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador.

o
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EVALUACION DE ENTORNOS VIRTUALES
DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

COMUNICACION MEDIADA POR ORDENADOR,
ESTRATEGIAS INSTRUCTIVAS Y TUTORIA

EVALUACION



CapiTuLo 11

Evaluacion
de entornos virtuales
de enseilanza-aprendizaje

Objetivo general

RESUMIR LAS PRINCIPALES CONSIDERACIONES PARA LA EVALUACION
DE LOS ENTORNOS VIRTUALES DE ENSENANZA APRENDIZAJE.

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR!

1. Reconocer qué son entornos virtuales de formacion.

2. ldentificar las cuatro modalidades de evaluacion de entornos
virtuales de formacion.

3. ldentificar las dimensiones para la evaluacion de entornos
virtuales.

4. Reconocer algunas técnicas, instrumentos y procedimientos, en
la evaluacion de entornos virtuales.

5. Utilizar la evaluacion como elemento enriquecedor de propuestas
de aprendizaje virtuales.

6. Enumerar una serie de factores de éxito de los entornos virtuales
de aprendizaje.

RESUMEN DEL cAPiTULO

En el recuadro siguiente escriba lo que significa, para usted, la evaluacion:

9 -

L e

Compare su definicién con la teoria expuesta en la unidad didactica (p. 189). ;Qué le agre-
garia o modificaria?
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Es muy probable que haya escuchado sobre el concepto de entornos virtuales. Escriba en el
siguiente recuadro lo que sabe al respecto.

L= ‘g
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En la pagina 190, de la unidad didéctica, puede verificar sus conocimientos y enriquecerlos
para que pueda definir con certeza qué son entornos virtuales. Escribalo, a continuacion,
con sus propias palabras.

L= g
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La evaluacién, puede hacerse desde diferentes perspectivas que van desde las posibilidades
educativas y didécticas que el medio puede tener para unos estudiantes especificos, hasta el
andlisis de sus potencialidades y caracteristicas técnicas y tecnoldgicas.

Se presentan cuatro modelos de evaluacién:
0 Evaluacién prospectiva o evaluacion relativa al contexto.
0 Evaluacién del producto.
1 Evaluaciéon de seleccion.
1 Evaluacién de circulacion.

Se le sugiere que analice cada una de ellas y que determine cudl seria la mas importante
para usted y por qué.

Retome, de la unidad didéctica, el parrafo de la pagina 193 y compare su respuesta.

Se espera, que los entornos virtuales de ensefianza aprendizaje (EVEA) generen propuestas
curriculares y didacticas flexibles, que se adapten a las caracteristicas del estudiante; por tal
razon, hay que conocer el modelo de ensefianza-aprendizaje que subyace.
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Segtin Honisk y Reeves (2006: 194), la evaluacion de entornos debe ser en conjunto en térmi-
nos de aprendizaje, implementacién, uso del sistema, comunicacién y apoyo.

Ravitz se centra mds en el componente pedagdgico y proporciona cinco grupos de crite-
rios:

Medio empleado.

Diseno y estructura.

Interaccion social.

U0 do

Productos.
Q Sostenibilidad / uso del contenido.
Cabero y Duarte (2006: 195), sehalan ocho dimensiones para la evaluacion. El valor que se le
asigne a cada dimensién la decidira el evaluador, dependeré de los objetivos y el tipo de
material. Estas son:
0 Caracteristicas y potencialidades tecnoldgicas.
Disefo del programa: técnico y estético.
Disefio del programa: didéctico.
Contenido.
Utilizacién por parte del estudiante.
Manipulacién del programa e interactividad.
Material complementario.

U0 dododo

Aspectos econémicos/distribucion.

a  Contexto.
Benito (2006: 196), por su parte, propone cuatro dimensiones para el andlisis de los herra-
mientas dirigidas al desarrollo de experiencias educativas, a través de redes desde una
visién pedagégica; ellas son:

O Aplicaciones para facilitar la comunicacion interpersonal.

O Caracteristicas técnicas de las herramientas.

1 Gestion y administracion de los cursos.

 Distribucién de contenidos de aprendizaje.

Si usted fuera el administrador de un entorno virtual de ensefianza aprendizaje y tuviera
que evaluarlo, jcudles criterios serian mas relevantes de aplicar y por qué?

L g

o e
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Los actuales entornos virtuales y los softwares, que se distribuyen, proporcionan una gran
variedad de herramientas interactivas de control del usuario; esto hace que la evaluacion,
de los entornos virtuales de ensefianza a distancia (EVEA), contemple cada vez mas facto-
res y vaya combinando el conjunto de dimensiones por evaluar.

De acuerdo a Jesus Salinas (2006: 198), las técnicas de evaluacion, para entornos virtuales de
enseflanza-aprendizaje, son similares a las de otros entornos de aprendizaje més conven-
cionales o tradicionales.

Los instrumentos tienden a evaluar los resultados, el disefio, el contenido y la calidad de los
entornos virtuales de formacién. Algunos instrumentos son:

[ Seguimiento de equipos.
Revision de documentos.
Muestras de trabajos.
Juego de roles.
Observaciones.
Evaluacién de clases.

Seminarios.

U0 d o oJd oo

Entrevistas.
0 Casos de buenas practicas.

Existen procedimientos de evaluacion. En el cuadro siguiente se enlistan los tres tipos. En
lla columna de la derecha caracterice cada uno de ellos. Tome en cuenta la teoria que se
encuentra en la unidad didactica (pp. 199-204).

PROCEDIMIENTO CARACTERIZACION

Prospectiva.

Formativa.

Seleccion.

éComo se definen los factores de exito de los entornos
virtuales de ensefanza-aprendizaje?

Jestis Salinas (2006: 204), afirma que el éxito depende de varios factores que estan determina-
dos por el contexto, la politica institucional, la implementacion, la practica y la experiencia.
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...lo que dependerd a su vez de:

|

]
i
;|

Poder del prestigio que tienen las instituciones educativas.
Flexibilidad de su profesorado.
Calidad del contenido.

Reconstruccion de los ambientes de comunicacion personal.

En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este décimo primer
capitulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacion real como educador.

L=
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CapiTuLo 16

Comunicacion mediada
por ordenador,
estrategias instructivas y tutoria

Objetivo general

V/ALORAR LA INFLUENCIA DE LA TECNOLOGIA COMO HERRAMIENTA
QUE PROPICIA LA CONSTRUCCION DE AMBIENTES
DE APRENDIZAJE VIRTUALES INNOVADORES

Objetivos especificos

AL FINALIZAR EL ESTUDIO DE ESTE CAPITULO, SE ESPERA QUE EL ESTUDIANTE PUEDA LOGRAR:

1. Identificar los tres modelos de los procesos de ensefianza, a
través de entornos virtuales.

2. Explicar algunas caracteristicas de los procesos comunicativos
mediados por un ordenador.

3. Reconocer algunas estrategias didacticas que favorecen el
desarrollo de entornos de formacion.

4. Distinguir los cambios que operan, en el rol de un tutor, en
entornos virtuales de aprendizaje.

RESUMEN DEL cAPiTULO

Durante todo el estudio, de la unidad didactica, hemos hablado de dos términos que estan
estrechamente relacionados: ensefianza y aprendizaje. Es importante que usted los pueda
diferenciar. A continuacién se le ofrece un espacio para que los caracterice. Busque referen-
cia tedrica y compare su respuesta para enriquecerla.

ENSENANZA ES: APRENDIZAIJE ES:
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Las TIC han venido a revolucionar los ambientes tradicionales de ensefianza. Hemos visto
como se han integrado herramientas de comunicacién; como es el caso del correo electréni-
co, chat (charlas electrénicas), foros, videoconferencias, entre otros. Lo anterior permite un
abanico de experiencias de aprendizaje, que van desde aulas presenciales, unidas a través
de la Red, a grupos de trabajo colaborativo desde contextos distantes.

Explique por qué, en el parrafo anterior, se relacionan los términos ensefianza-aprendizaje.

L= ‘g
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Mason (2006: 296) clasifica los procesos de ensefianza a través de las redes, en tres modelos,
que podrian verse como evolutivos en el proceso de integracién de la tecnologia a los pro-
cesos de flexibilidad de la ensefanza.

En el siguiente cuadro se ofrece un espacio para que caracterice cada uno de ellos:

CONTENIDO DE APOYO WRAP AROUND INTEGRADO

Se exige un replanteamiento de metodologias y estrategias de ensefianza acordes con los
nuevos escenarios de aprendizaje, los postulados pedagdgicos y las necesidades educativas
actuales.

Pérez i Garcias (2006: 297) plantea la necesidad de que al disefar estrategias de aprendizaje
a distancia, se pueda pensar en la creacion de espacios de comunicacién y desarrollo de
actividades basadas en la interacciéon como seminarios, estudio de casos, trabajo en peque-
fos grupos, exposicién de materiales, trabajo colaborativo, trabajo individual y relaciones
interpersonales de tipo social.
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En los entornos no presenciales se carece de elementos comunicativos como la mirada, ex-
presiones faciales, movimientos de asentimiento de cabeza, entre otros. Pero se diversifican
los escenarios de comunicacién (hogar, centros de ensefianza, trabajo, otros) y las zonas
horarias y tiempo de acceso. Ademads, se ve enriquecida por la diversidad cultural; por lo
que hay que considerar los siguientes elementos caracteristicos de los procesos de comuni-
cacién, mediados por un ordenador (2006: 298-300):

a
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a

Flexibilidad en el tiempo y espacio.
Direccion de la comunicacion.

Entornos privados o abiertos.

Diferentes medios.

Interactividad.

Contexto determinado.

Referentes contextuales.

Referentes de presion social.

Reduccién de convencionalismos y normas sociales de comportamiento.
Pérdida de comunicacién no verbal.
Normas de comportamiento social.
Evolucién y dindmica de las intervenciones.

Diferentes modalidades del discurso: académico, social, técnico, organizativo.

Seleccione tres de las caracteristicas mencionadas anteriormente y expliquelas. Fundamen-
te sus comentarios.

o

!
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Las estrategias y técnicas didécticas, para los nuevos entornos de formacién, se han agru-
pado en torno a:

Q0 Individualizacion de la ensefianza.

Q Trabajo en gran grupo.

Q Trabajo en grupos.

A continuacion, se enlistan las principales caracteristicas de las estrategias anteriores. Se
dispuso a la derecha, una columna en blanco para que coloque las técnicas relacionadas
con cada agrupacion. Retome la teoria, de la unidad didactica, contenida en las paginas
301-304.

AGRUPACION CARACTERISTICAS TECNICAS

DE ESTRATEGIAS

Individualizacion = El alumno trabajo solo.

de la ensenanza.

= Propuesta del profesor.

= Interaccion entre profesor
y alumno de cara a la
orientacion, seguimiento
y control individualizado.

= El éxito depende

de si mismo.
Trabajo = Exposicion de
en gran grupo. informacién por parte del

profesor o los expertos
y los participantes del
alumno.

= El alumno aporta
resultados, conclusiones,
cuestiones al gran grupo.

= Relacionar, contratar
y juzgar las respuestas.

= Objetivos de aprendizaje
individuales.

= Conocimientos
enriquecidos con los
aportes de otros.

Trabajo = Participacion activa
€n grupos. de todos los miembros.

= Cooperacion.

= Construccion
del conocimiento.

= El profesor aporta
normas, actividades,
seguimiento y valoracion.
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Segtin Pérez i Garcias (2006: 304) la creacién de una comunidad virtual requiere de

O Espacios de comunicacion

d  Acceso a la informacion

4 Sistemas de tutoria

Q Actividades propias de tutor

Los espacios minimos de comunicacion con los que debe contar una comunidad de apren-

dizaje son:

Distribucion de contenidos y recursos educativos

Espacios de comunicacion para llevar a cabo las actividades

Tutoria

0 Ayuda técnica

3
3
Espacios de comunicacién social
3

El rol del tutor, en espacios virtuales, es diferente al rol de tutor (profesor) en espacios o
entornos presenciales. Segtin la unidad didactica, cual debe ser el rol del tutor en entornos

de comunicacion mediados por un ordenador.

o
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Las funciones del tutor en la creacion y gestion de espacios de comunicaciéon mediados por

un ordenador (segtin Paulsen -1995, Berge y Collins -1996), son las siguientes:

FUNCIONES

L N

ORGANIZATIVA

SOCIAL

= Actividades.
= Objetivos.

= Tiempo.

= [nteracciones.

= Comentarios.

= Procedimientos.

= Clima social y
familiar.

= Mantener la
unidad.

= Funcionar como
equipo.

PEDAGOGICA
o INTELECTUAL

TECNICA

= Docente es un
facilitador de
aprendizaje.

= Cuestiona para
fomentar la
profundidad.

= Animaala
participacion.

= [ntentar que los
alumnos tengan
destrezas
técnicas y
comunicativas.

= Asegurar que
el sistema ese
en optimas
condiciones.

= Tecnologia
transparente .
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La accién del tutor en entornos virtuales debe procurar (2006: 306):

Q@ Que los alumnos adquieran habilidades técnicas y comunicativas.

Asegurarse una percepcién adecuada de la actividad.

3
Q@  Que haya disponibilidad tecnoldgica.
3

Establecer espacios de comunicacién regulares, privados y publicos para la retroali-
mentacion a las tareas y al progreso del alumno

L

Separar los espacios de comunicacion de contenido con los de proceso. Ademads,

debe disponer de otros espacios de comunicacién, relacionados con el proceso de
trabajo y la evolucion del curso. Entre ellos estan: las tutorias publicas y el tablon de
anuncios. Ademads de evitar la centralizacién del tutor en los procesos de comunica-
cién, apoyandose en sus compaferos, dinamizando el trabajo en grupo.

En la pagina 308, de la unidad didéctica, se mencionan esos otros espacios de comunica-
cion. En el siguiente recuadro, caracterice a cada uno de ellos:

ESPACIO CARACTERIZACION

Tutorias
publicas.

Tablén de
anuncios.

Evitar la
centralizacion
del tutor en los
procesos de
comunicacion.

Apoyarse
en sus
companeros.

Dinamizar el

trabajo en grupo.
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En el recuadro siguiente se le invita a enlistar una serie de conceptos, de este décimo sexto

capitulo, que le fueron significativos. Relaciénelos con una situacién real como educador.

o
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baladi: insignificante, de poca importancia..

barroquismo: tendencia a lo barroco. El Ba-
rroco fue un estilo artistico desarrollado en
Europa y América, desde finales del siglo
XVI a los primeros decenios del XVIIT; o rela-
cionado con él. Excesivamente recargado de
adornos.

bicédigo: utilizacién de dos sistemas de codi-
gos, pueden ser texto e imagen.

chovinismo: exaltacion desmesurada de lo na-
cional frente a lo extranjero.

cédigo: sistema de signos y de reglas que per-
mite formular y comprender un mensaje: los
marinos emplean un coédigo de sefiales para co-
municarse.

conductismo: teoria basada en el estudio de la
inteligencia y la mente, mediante la obser-
vacion de los comportamientos o reacciones
ante la exposicion a estimulos exteriores.

constructivismo: conjunto de acciones de ca-
récter educativo, que permiten a un indivi-
duo construir, internamente en su mente-ce-
rebro, estructuras de conocimiento.

didactica: drea de la pedagogia que se ocupa
de las técnicas y métodos de ensehanza;
perteneciente o relativo a la ensefianza. Arte
de ensenfar.

frame: (voz inglesa) cuadro o marco.

hardware: (voz inglesa) conjunto de los com-
ponentes que integran la parte material (tan-
gible, fisica) de una computadora: la unidad
central de procesamiento (cpu), el monitor,
el teclado.

GLosARIO

hipermedia: hipertexto que no se limita a do-
cumentos escritos. El hipermedia puede
vincular sonidos, graficos, entre otros.

hipertexto: texto que contiene elementos a
partir de los cuales se puede acceder a otra
informacién: “http” significa “protocolo de
transferencia para hipertexto”.

infogréficos: aplicacion de la informatica al di-
sefio y a la animaci6n.

interculturalidad: inter significa “entre” o “en
medio”; cultura: conjunto de modos de vida
y costumbres de una época o grupo social:

interface: ver interfaz.

interfaz: conexién fisica y funcional entre dos
aparatos o sistemas independientes.

magnetoscopio: cinta magnética en que se re-
gistran imagenes y sonidos.

mimetismo: disposicién de una persona para
cambiar sus opiniones y conducta y adap-
tarse a las del entorno: su mimetismo revela
falta de personalidad.

mondsemico: que tiene un solo significado.

multimedia: Que utiliza conjunta y simulta-
neamente diversos medios, como imagenes,
sonidos y texto, en la transmisién de una in-
formacion.

on-line: en linea, relativo a los cursos virtuales
y procesos en los que medie la internet

ordenador: mdaquina electrénica dotada de
una memoria de gran capacidad y de méto-
dos de tratamiento de la informacién, capaz
de resolver problemas aritméticos y logicos
gracias a la utilizacién automatica de pro-
gramas registrados en ella. Computadora.
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placet: (del latin placet), aprobacién, opinién
favorable. Especialmente la respuesta favo-
rable que da un gobierno cuando otro pro-
pone como representante diplomadtico a de-
terminada persona:

polisémico: que tiene varios significados.

redes: conjunto de ordenadores o de equipos
informaticos conectados entre si que pue-
den intercambiar informacién.

software: (voz inglesa) parte intangible de un
computador. Conjunto de programas, ins-
trucciones y reglas informéticas para ejecu-
tar ciertas tareas en una computadora, por
ejemplo: Micromundos®, Office®.

socioconstructivista: Piaget subordinalo social
a lo individual, esto es, el medio ambiente
aparece s6lo como propiciador o predispo-
nente. Le otorga un origen individual a la
inteligencia y que la socializacién la consi-
dera sdlo un proceso posterior.

s

telealumnos: fele: significa “lejos”, “a distan-
cia”; alumno: discipulo respecto de su maes-
tro, de la materia que estd aprendiendo o de
la escuela, clase, colegio o universidad don-
de estudia:

s

teleensefianza: tele: significa “lejos”, “a distan-
cia”; ensefianza: sistema y métodos emplea-
dos para ensefar.

A

teleformacion: tele: significa “lejos”, “a distan-
cia”; formacion: accion y efecto de formar o
formarse a distancia.

telematica -co: de la telemética o relativo a esta
ciencia, sistemas telematicos. Ciencia que
retine y combina las posibilidades técnicas
y los servicios de la telecomunicacién y la
informatica: se requieren conocimientos de tele-
matica para el puesto.

s

telesecundaria: tele: significa “lejos”, “a distan-
cia”; secundaria: relativo a los proceso de en-
seflanza aprendizaje. Educacion del III y IV
ciclo por medios distantes (computadores,
internet, videoconferencias, entre otros).

variopinto: que ofrece diversidad de colores o
de aspecto. Multiforme, mezclado, diverso,
abigarrado

virtual: que tiene virtud para producir un
efecto, aunque no lo produce de presente,
frecuentemente en oposicion a efectivo o real.
Que tiene existencia aparente y no real.
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